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ABSTRAK   
  

Saat ini pemesanan dan penyewaan panggung pada UPT Taman Budaya masih dilakukan secara 

Manual,yaitu pelanggan melakukan pemesanan melalui via telpon atau langsung datang ke lokasi,hal 

tersebut sangat tidak efektif dan efisien karena belum adanya aplikasi pemesanan sehingga membutuhkan 

waktu yang lama pada saat proses pemesanannya. Begitu pula untuk pengelolaan data pemesanan dan 

penyewaan  pada UPT Taman Budaya saat ini masih dilakukan secara semimanual yaitu semua data di 

masukan kedalam Microsoft word dan beberapa laporan dimasukan kedalam buku besar,hal tersebut juga 

sangat tidak efisien karena hasil data yang diperoleh tidak akurat dan membutuhkan waktu yang lama pada 

proses pencarian data. 

Dari uraian di atas maka perlu dibuat suatu system informasi  pemesanan dan penyewaan panggung 

Bahktiar Sanderta Pada UPT Taman Budaya dengan menggunakan bahasa pemrograman php,Mysql. 

Kesimpulan dari dibuatnya Sistem Informasi atau Aplikasi ini adalah untuk mempermudah 

Pelanggan atau Masyarakat Kalimantan Selatan dalam mencari informasi penyewaan panggung, meja, 

kursi, dan lain-lain yang tersedia dan jadwal penyewaan menampilkan jadwal terbaru agar pelanggan 

mengetahui panggung tersebut tersedia atau sedang dipakai orang lain. 

  

Kata kunci : Aplikasi, MySQL, Panggung, PHP, Pemesanan 

  
ABSTRACT   

  

Currently, reservations and stage rentals at UPT Taman Budaya are still done manually, i.e. 

customers make orders via telephone or come directly to the location, this is very ineffective and efficient 

because there is no booking application so it takes a long time during the ordering process. Likewise, the 

management of ordering and rental data at UPT Taman Budaya is currently still done semi-manually, 

namely all data is entered into Microsoft word and some reports are entered into a ledger, it is also very 

inefficient because the results obtained are inaccurate and takes time. a long time in the data search 

process. 

From the description above, it is necessary to create an information system for ordering and 

renting the stage for Bahktiar Sanderta at UPT Taman Budaya using the PHP programming language, 

MySQL. 

The conclusion of this Information System or Application is to make it easier for South Kalimantan 

customers or people to find information on available stage rentals, tables, chairs, and others and the rental 

schedule displays the latest schedule so that customers know the stage is available or being used by 

someone else. 
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PENDAHULUAN   

  

Perkembangan teknologi informasi dari tahun ke tahun selalu mengalami perkembangan yang 

sangat pesat. Banyaknya fasilitas yang memudahkan yang ditimbulkan oleh perkembangan teknologi 

informasi. kemajuan teknologi dapat kita peroleh dengan mudah Seiring dengan perkembangan zaman dan 

pesatnya perkembangan teknologi komunikasi antar manusia. Fungsi perkembagan teknologi informasi 

salah satu nya adalah mempermudah dalam proses transaksi data, Oleh karena itu dengan adanya sistem 

informasi online  dapat menjadi solusi tanpa harus datang langsung atau bertatap muka secara langsung 

(Komalasari, 2020).  

Saat ini pemesanan dan penyewaan panggung pada UPT Taman Budaya masih dilakukan secara 

Manual,yaitu pelanggan melakukan pemesanan melalui svia telpon atau langsung datang ke lokasi,hal 

tersebut sangat tidak efektif dan efisien karena belum adanya aplikasi pemesanan sehingga membutuhkan 

waktu yang lama pada saat proses pemesanannya. Begitu pula untuk pengelolaan data pemesanan dan 

penyewaan  pada UPT Taman Budaya saat ini masih dilakukan secara semimanual yaitu semua data di 

masukan kedalam Microsoft word dan beberapa laporan dimasukan kedalam buku besar,hal tersebut juga 

sangat tidak efisien karena hasil data yang diperoleh tidak akurat dan membutuhkan waktu yang lama pada 

proses pencarian data. 

Permasalahan dari Informasi yang disediakan untuk fasilitas-fasilitas tersebut masih sulit dicari dan 

diketahui oleh masyarakat karena kurangnya publikasi dan promosi tentang fasilitas yang disewakan yang 

mana system sebelum nya belum berbasis web. Namun  diharapkan dapat menambahkan fitur yang lain 

selain reservasi atau booking fasilitas. Diharapkan juga dapat membuat aplikasi yang berbasis android dan 

dapat dilanjutkan dalam kajian yang lebih luas ke depannya, contohnya menambah fitur-fitur berdasarkan 

permasalahan yang ada kedepan (David Josua Hutahaean, 2019). 

Dari uraian diatas untuk mengatasi permasalahan tersebut maka sangat diperlukan adanya sebuah 

Aplikasi agar dapat meringankan dan mempermudah segala kegiatan penyewaan, serta mempermudah 

pengolahan data agar lebih efektif dan efesien.  

Berdasarkan latar belakang di atas maka perlu di buat “Aplikasi Pemesanan Dan Penyewaan 

Panggung Bakhtiar Sanderta Pada UPT Taman Budaya Banjarmasin”, yang diharapkan dapat 

mempermudah dan menjadi solusi bagi pegawai dan costumer yang bersangkutan dalam melakukan 

pemesanan serta penyewaan panggung melalui aplikasi tersebut. Selain itu untuk memudahkan dalam 

pengolahan data penyewaan secara cepat tepat dan data yang dihasilkan lebih akurat.  

  
METODE PENELITIAN  

Teknik pengumpulan data yang dipakai pada penelitian ini yaitu sebagai berikut :  

 

1. Metode Observasi 

Metode  observasi  ini  dilakukan  dengan  cara  mangamati  atau  mencatat  objek  hasil  pengamatan  

yang  dilakukan  di lapangan  baik  secara  langsung maupun tidak langsung dan metode ini langsung 

dilaksanakan pada UPT. Taman Budaya Banjarmasin 

2. Wawancara 

Data-data laporan dari Skripsi ini penulis peroleh dari hasil wawancara yaitu dengan ibu HJ. IDA 

WISNA jabatan beliau selaku kepegawaian dan wawancara di lakukan pada tanggal 13 oktober 2020, 

wawancara di lakukan di UPT Taman Budaya Banjarmasin.  

3. Studi kepustakanan  

Dalam  metode ini, menggunakan buku-buku refrensi ataupun informasi dari  internet untuk 

mendapatkan  teori-teori dan metodelogi yang tepat untuk mendukung penelitian ini. 

 

  

 



 

 
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM  

  

Melihat sistem saat ini system yang sedang berjalan di UPT Taman Budaya Banjarmasin sebelum 

dibuatnya usulan sistem yang baru, sistem yang digunakan masih manual atau menggunakan buku besar 

untuk pencatatan data lalu di ketik di Microsoft Word sehingga data rentan mengalami permasalahan seperti 

data tidak akurat bahkan bisa menyababkan data hilang atau rusak, tentunya ini tidak memudahkan 

pekerjaan bagi karyawan dan staf. 

Di lihat dari permasalahan system yang sedang berjalan pada UPT  Taman Budaya Banjarmasin 

maka diusulkan sebuah aplikasi menggunakan system terkomputerisasi yang berbasis web, bertujuan untuk 

membuat sistem yang baru agar dapat lebih efektif dan efisien untuk karyawan dan staf penyewaan. Dengan 

adanya aplikasi ini diharapkan dapat memudahkan pekerjaan staf dalam pendataan penyewaan panggung 

dan meningkatkan pelayanan transaksi terhadap costumer. Sehingga konsumen tidak perlu lagi datang 

secara langsung ke UPT Taman Budaya Banjarmain untuk melakukan transaksi. 

Gambaran sistem yang diusulkan dalam perancangan sistem ini yaitu berbasis web menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dan menggunakan database Mysql untuk memudahkan dalam pendataan 

penyewaan panggung. Dengan adanya dan diterapkannya sistem ini, diharapkan dapat meningkatkan 

efektifitas karyawan dan staf. 

  
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN  

A. TAMPILAN APLIKASI   

1. Tampilan AntarMuka Masukkan Sistem  

a. Login Pilihan Pelanggan atau Admin 

 

Gambar 1 Login Pilihan Pelanggan atau Admin 

b. Login  



  
Gambar 2 Menu Login  

c. Tampilan Awal Pelanggan 

  

 

Gambar 3 Awal Pelanggan 
  

d. Halaman Mendaftar Pelanggan 

  

 

Gambar 4 Halaman Pendaftaraan Pelanggan  

 

 

 



 

e. Halaman Form Penyewaan 

 
Gambar 5 Halaman Form Penyewaan 

f. Menu Admin 

 
  

Gambar 6 Menu Admin  

g. Halaman Form Jenis Sewa 

 
Gambar 7  Halaman Form Jenis Sewa  



 

 

h. Halaman Form Pelanggan 

 

 
Gambar 8 Halaman Form Pelanggan  

  
i. Form surat Pengajuan 

 
Gambar 9 Halaman Form Surat Pengajuan 

j. Form Surat Balasan 

 

Gambar 10  Halaman Form Surat Balasan  



k. Form Pelaporan Alat 

 
Gambar 11 Halaman Form Pelaporan Alat  

 

l. Form Uang kas 

 
Gambar 12 Halaman Form Uang Kas  

 
2. Tampilan AntarMuka Keluaran Sistem  

a. .Laporan Alat/Gedung di UPT Taman Budaya 

 
  

Gambar 13 Hasil Laporan Alat/Gedung Yang ada di UPT Taman Budaya 

 



 

b. Laporan Alat Sewa Rusak/Hilang Perbulan 

 
  

Gambar 14 Hasil Laporan Alat Sewa Rusak / Hilang Perbulan  

c. Laporan Alat/Gedung Siap Sewa Perbulan 

 
  

Gambar 15 Hasil Laporan Alat/Gedung Siap Sewa Perbulan 

  
d. Laporan List Penyewaan Perbulan  

 
  

Gambar 16 Hasil Laporan List Penyewaan Perbulan  



e. Laporan Data Pemasukaan Sewa Perbulan  

 
  

Gambar 17 Hasil Laporan Data Pemasukan Sewa Perbulan 

  
f. Laporan Saldo kas Bulanan 

 
  

Gambar 18 Hasil Laporan Saldo Kas Bulanan  

g. Laporan Pengeluaran Perbulan 

 
  

Gambar 19 Hasil Laporan Pengeluaran Perbulan  



 

  
h. Laporan Data Pemeliharaan Bulanan   

  

  
Gambar 20 Hasil Laporan Data Pemeliharaan Bulanan  

i. Laporan Grafik Penyewaan 

 
  

Gambar 21 Hasil Laporan Grafik Penyewaan 

  
  
  
  
  

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 
  



B. Pengujian  

 

a. Pengujian Login  

Tabel 1 Hasil Pengujian Login  

Pengujian Menu Login 

No Pengujian Harapan Hasil Keterangan 

1 Input username 

dan password 

klik tombol 

login 

Masuk ke 

dashboard 

Masuk ke dashboard Berhasil 

2 Input Username 

dan Password 

salah 

Gagal masuk 

ke dashboard 

 

 

Berhasil 

  
b. Pengujian Data Penyewaan 

Tabel 2 Hasil Pengujian Data Penyewaan  

Pengujian Menu Penyewaan 

No Pengujian Harapan Hasil Keterangan 

1 Input data 

dan klik 

button 

simpan 

Berhasil 

Menyimpan 

data ke 

dalam 

database 

 

 

 

Berhasil 

2 Ubah data Data 

berhasil 

diubah 

 

 

Berhasil 

3 Hapus Data 

dan klik 

button 

hapus 

Validasi 

Hapus 

 

 

Berhasil 

4 Hapus Data Data 

berhasil 

dihapus 

 

 

Berhasil 

  
  

  



  

c. Pengujian Pelaporan Alat Sewa  

Tabel 3 Hasil Pengujian Pelaporan Alat Sewa  

Pengujian Menu Pelaporan Alat Sewa 

No Pengujian Harapan Hasil Keterangan 

1 Input data 

dan klik 

button 

simpan 

Berhasil 

Menyimpa

n data ke 

dalam 

database 

 
 

 
 

Berhasil 

2 Ubah data Data 

berhasil 

diubah 

 

Berhasil 

3 Hapus Data 

dan klik 

button 

hapus 

Validasi 

Hapus 

 

Berhasil 

4 Hapus Data Data 

berhasil 

dihapus 
 

Berhasil 

  

PENUTUP  

  

Berdasarkan hasil penelitian  dan pembahasan yang telah di kemukakan, maka dapat diambil 

beberapa kesimpulan yaitu : 

1. Aplikasi ini mempermudah dalam penginputan data, pencarian data, serta pembuatan laporan menjadi 

efisien dan data akan terorganisir dengan baik, serta tersimpan dengan aman di database. 

2. Mempermudah pelanggan dalam melakukan transaksi penyewaan panggung maupun alat yang tersedia 

untuk disewa pada UPT Taman Budaya. 

3. Proses pemesanan, pengecekan jadwal yang dicek secara real time langsung bisa dilihat menggunakan 

smartphone. 
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