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Abstrak 

 

PT. ADIYA WIDYAJASA didirikan tahun 1981 dalam bentuk perseroan Terbatas (PT) dengan nama 

WIDYAJASA. Pada perusahaan PT. Adiya Widyajasa, dalam hal pengelolaan data absensi dan penggajian, 

perusahan ini sebelumnya masih menggunakan sistem manual, dengan cara pengumpulan atau merekap data 

absensi ataupun perhitungan lembur karyawan masih menggunakan buku induk atau menggunakan semi 

komputer, sehingga rentan hilang dalam penyimpanan data dan terlalu banyak memakan waktu pengerjaannya. 

Metode perancangan sistem yang digunakan untuk mengidentifikasikan   komponen-komponen 

perancangan sistem ini meliputi struktur tabel database, dan beberapa perancangan diagram-diagram yang 

menjelaskan skenario alur proses sistem ini. Untuk pembuatan sistem ini menggunakan software Visual Studio 

dengan bahasa pemograman HTML, PHP dan database MySQL. 

Dengan adanya Aplikasi Absensi dan Penggajian pada PT Adiya Widyajasa ini dapat membantu 

mempermudah proses pengolahan data, seperti data absensi, karyawan, lembur, dll. 

Untuk kedepannya, peningkatan aplikasi ini dapat dilakukan dengan meningkatkan fungsionalitas 

seperti di rilis di web server online, tampilan lebih sederhana agar pengguna nyaman menggunakan, serta dapat 

dihubungkan menjadi berbasis mobile (android). dan proses pelayanan kepada masyarakat akan lebih cepat. 
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Abstract 

 

PT. ADIYA WIDYAJASA was established in 1981 in the form of a Limited Liability Company (PT) under 

the name WIDYAJASA. At the company PT. Adiya Widyajasa, in terms of managing attendance and payroll data, 

this company previously still used a manual system, by collecting or recapitulating attendance data or calculating 

overtime employees still used the main book or used semi-computers, so they were vulnerable to being lost in data 

storage and consuming too much time. the workmanship. 

The system design method used to identify the components of this system design includes the structure of 

the database table, and several design diagrams that explain the scenario of the process flow of this system. For 

the manufacture of this system using Visual Studio software with HTML programming language, PHP and MySQL 

database. 

With the Attendance and Payroll Application at PT Adiya Widyajasa this can help simplify the data 

processing process, such as attendance data, employees, overtime, etc. 

In the future, improvements to this application can be made by increasing functionality such as being 

released on an online web server, a simpler display so that users are comfortable using it, and can be connected 

to a mobile-based (android). and the service process to the community will be faster. 
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