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ABSTRAK 

 

Pendataan Sarana dan Prasarana pada  SMK Negeri 2 Kandangan  hingga saat ini masih 

dilakukan secara manual dengan mengumpulkan laporan dengan bentuk dokumen serta 

pengumpulan file excel disetiap semesternya. Hal ini mengakibatkan perlunya banyak waktu 

dan tenaga serta biaya terutama pada saat pembuatan laporan. SMK Negeri 2 Kandangan 

memiliki 5 Kompetensi keahlian dimana setiap Kompetensi Keahlian memiliki sarana dan 

prasarana yang berbeda-beda dan harus dilaporkan setiap semesternya untuk pemeriksaan 

ISO, Akreditasi serta pemeriksaan lain yang berkaitan tentang sarana dan prasarana sekolah. 

Oleh karena itu, diperlukan sebuah aplikasi yang mencakup menangani seluruh pendataan 

sarana dan prasarana yang ada di SMK Negeri 2 Kandangan seperti informasi proses 

peminjaman, barang masuk, barang keluar, pendataan barang  rusak,  proses pengadaan dan 

proses pemeliharaan. Aplikasi ini berbasis WEB dan bertujuan untuk meningkatkan mutu 

pada SMK Negeri 2 Kandangan. Pada perancangan dan pembuatan aplikasi ini digunakan 

sebuah metode bernama waterfall (Metode Air Terjun) yaitu dimulai dari perencanaan, 

permodelan, pembangunan sistem hingga perawatan sistem. Sistem ini dibuat dengan 

menggunakan MYSQL untuk database, Server Localhost, Sublime Text sebagai text editor. 

Setelah aplikasi ini telah berhasil dirancang dan diuji coba, aplikasi pendataan sarana dan 

prasarana ini benar-benar dapat mempermudah pengelolaan data sarana dan prasarana yang 

dilakukan oleh staff administrasi yang ada di SMK Negeri 2 Kandangan, mempercepat 

pekerjaan, mempercepat pencarian data serta mempermudah penyimpanan data tanpa perlu 

ada hard file yang dikumpulkan setiap semesternya. Aplikasi pendataan sarana dan prasarana 

ini telah berhasil diuji coba dan digunakan di SMK Negeri 2 Kandangan, dengan begitu 

pengembangan aplikasi ini bisa dilanjutkan dengan menambah fitur-fitur yang belum ada 

sebelumnya sehingga aplikasi ini dapat lebih mudah lagi untuk digunakan 
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