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ABSTRAK

Al-Amanah Sasirangan Banjarbaru masih menjual barang melalui offline, mengandalkan promosi di social media
seperti halnya Facebook, Instagram, WhatApps dan juga promosi oleh beberapa individu saja sehingga
melambatnya perluasan pelanggan. proses pencatatan data transaksi penjualan, mengelola data tentang persediaan
produk dan pembuatan laporan masih dilakukan dengan cara mencatat pada sebuah buku. Pembuatan aplikasi ini
memerlukan langkah-langkah yaitu menganalisa proses transaksi melalui wawancara dan diperkuat dengan
observasi untuk melihat keberlangsungan proses transaksi penjualan yang terjadi. Kemudian merancang Bahasa
pemodelan sistem menggunakan UML (Unified Modelling Language) yang memiliki beberapa tahap yaitu Use
Case Diagram, Sequence Diagram, Activity Diagram, dan Class Diagram. Implementasi dan rancangan program
ini dikembangkan menggunakan PHP dan MySQL sebagai Databasenya.Dengan adanya Aplikasi Toko Online
dapat membantu dan mempermudah promosi produk kepada masyarakat luas, mampu melakukan transaksi
penjualan secara online dan mampu memberikan kemudahan pembuatan laporan penjualan perhari, perbulan, dan
keseluruhan secara cepat. pelanggan dapat dengan mudah dalam pencarian informasi produk, melakukan
pemesanan dengan bergabung menjadi pelanggan atau member dalam aplikasi toko online dan pembayaran
dilakukan melalui transfer bank serta dapat memberikan keterangan status pemesanan.

Kata Kunci: aplikasi; mysql; penjualan; php

ABSTRACT

Al-Amanah Sasirangan Banjarbaru still sells goods offline, relying on promotions on social media such as
Facebook, Instagram, WhatApps and also promotions by only a few individuals resulting in a slowdown in
customer expansion. the process of recording sales transaction data, managing data on product inventory and
preparing reports is still done by recording it in a book. Making this application requires steps, namely analyzing
the transaction process through interviews and reinforced by observation to see the continuity of the sales
transaction process that occurs. Then design a system modeling language using UML (Unified Modeling
Language) which has several stages, namely Use Case Diagrams, Sequence Diagrams, Activity Diagrams, and
Class Diagrams. The implementation and design of this program was developed using PHP and MySQL as
databases. With the Online Store Application it can help and facilitate product promotion to the wider community,
is able to carry out sales transactions online and is able to provide convenience in making daily, monthly and
overall sales reports quickly. Customers can easily search for product information, place orders by becoming a
customer or member in the online store application and make payments via bank transfer and can provide
information on the order status.
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