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ABSTRAK  

 

Pada  Toko Berkat Usaha proses transaksi penjualan dan persediaan masih dilakukan secara manual melalui 

tatap muka atau pun melalui WhatApps. Sedangkan disisi lain proses penjualan biasanya masih ditulis pada nota 

dan kemudian direkap pada buku penjualan. untuk mengetahui stok barang hanya menggunakan sistem manual 
yaitu dengan menghitung banyak barang yang tersedia.Pembuatan aplikasi ini memerlukan langkah-langkah 

yang harus dilakukan yaitu mengumpulkan data-data yang dilakukan dengan cara wawancara dan observasi 

untuk melihat keberlangsungan proses penjualan dan persediaan yang terjadi. Kemudian merancang bahasa 

permodelan sistem menggunakan Unified Modelling Language (UML) yang memiliki beberapa tahap yaitu Use 

Case Diagram, Sequence Diagram, Activity Diagram, serta Class Diagram. Aplikasi ini dikembangkan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan menggunakan MySQL sebagai database.Berdasarkan uraian 

diatas, maka hasil yang didapatkan dari hasil penelitian tersebut yaitu dengan membuat aplikasi penjualan dan 

persediaan berbasis web yang dapat digunakan untuk memudahkan dalam hal penjualan dan persediaan. Mampu 

melakukan penjualan secara online maupun offline untuk mempermudah pelanggan dan bisa melakukan return 

barang. Menghasilkan laporan secara cepat dan akurat ketika dibutuhkan. 

 

Kata Kunci: Aplikasi, MySQL,  penjualan, persediaan, Php 

 

 

ABSTRACT 

 

At Toko Berkat Usaha, sales and inventory transaction processes are still done manually through face-to-face 
or via WhatApps. Meanwhile, on the other hand, the sales process is usually still written on notes and then 

recapitulated in the sales book. to find out the stock of goods only using a manual system, namely by counting 

the many items available.Making this application requires steps that must be taken, namely collecting data 

which is carried out by means of interviews and observations to see the continuity of the sales process and 

inventory that occurs. Then design a system modeling language using the Unified Modeling Language (UML) 

which has several stages, namely Use Case Diagrams, Sequence Diagrams, Activity Diagrams, and Class 

Diagrams. This application was developed using the PHP programming language using MySQL as a database. 

Based on the description above, the results obtained from the research results are by creating a web-based sales 

and inventory application that can be used to facilitate sales and inventory. Able to make sales online and 

offline to make it easier for customers and can return goods. Generate reports quickly and accurately when 

needed. 
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PENDAHULUAN  



 

PENUTUP 

Kesimpulan 

1. Dengan dibangunnya aplikasi  toko berkat usaha dapat melakukan proses transaksi penjualan melalui 
aplikasi secara online dan persediaan dapat di kontrol melalui aplikasi tersebut.  

2. Dengan adanya aplikasi toko berkat usaha berbasis web pemilik dapat mempromosikan atau 
menginformasikan kepada masyarakat barang yang di jual pada toko berkat usaha secara lebih luas. 

3. Pemilik toko berkat usaha dapat dengan mudah memanajemen pencatatan barang yang dibeli dari 
supplier atau yang dijual kepada konsumen melalui database yang tersimpan di aplikasi. 

Saran 

1. Aplikasi nantinya bisa dikembangkan menjadi aplikasi android. 
2. Desain aplikasi ini dikembangkan dengan menggunakan metode scan barcode untuk barang yang 

terdapat barcodenya. 
3. Dalam proses pembayaran bisa dikembangkan melalui transfer bank atau melakukan pembayaran 

secara online. 
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