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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi mendorong perkembangan manusia dalam melakukan aktifitas, salah satu 

manfaat dari perkembangan teknologi ini dapat mempermudah memperoleh informasi yang cepat dan akurat. 

Perkembangan teknologi tidak dapat dihasilkan tanpa adanya campur tangan manusia untuk  mengelola dan 

merawatnya dengan baik. Kemajuan teknologi ini mengharuskan instansi mengikuti perkembangan teknologi 

dan terus meningkatkan kemampuannya dalam mengelola data-data dan informasi yang lebih akurat dan 

efesien. SMAN 1 Masalembu Adalah sebuah sekolah di kepulauan terpencil terjauh di Kabupaten Sumenep 

Madura. Tepatnya terletak di perairan selat antara pulau Madura dan Pulau Kalimantan.  SMAN 1 Masalembu 

Sumenep adalah satu–satunya sekolah menengah negeri yang terdapat di Kepulauan Masalembu. Kecamatan 

Masalembu sendiri memiliki 3 Pulau, yaitu Pulau Masalembu, Pulau Keramaian dan Pulau Masakambing. 

Untuk ke Pulau Masalembu harus melakukan perjalanan selama 5 jam dengan naik perahu, itu pun jika cuaca 

cerah. SMAN 1 Masalembu masih menggunakan proses data secara manual sehingga tidak efesien dalam 

melakukannya. Metode penelitian yang di gunakan untuk memecahkan masalah tersebut menggunakan 

permodelan berorientasi objek menggunakan Unified Modelling Language (UML) serta juga menggunakan 

teknik observasi langsung dan interview sebagai teknik pengumpulan data. Dengan adanya sistem baru ini maka 

akan mempercepat proses data disekolah. Kedepannya, aplikasi ini dapat di kembangkan lebih lanjut dengan 

menambahkan hak akses kepada guru, serta bisa dibuat aplikasi untuk mobile. 
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ABSTRACT 

Technological developments encourage human development in carrying out activities, one of the 

benefits of this technological development is that it can make it easier to obtain fast and accurate information. 

Technological developments cannot be produced without human intervention to manage and care for them 

properly. This technological advancement requires agencies to keep abreast of technological developments and 

continue to improve their ability to manage data and information more accurately and efficiently. SMAN 1 

Masalembu is a school in the farthest remote islands in Sumenep Madura Regency. Precisely located in the 

waters of the strait between the islands of Madura and Kalimantan Island. SMAN 1 Masalembu Sumenep is the 

only public high school in the Masalembu Islands. Masalembu District itself has 3 islands, namely Masalembu 

Island, Crowd Island and Masakambing Island. To go to Masalembu Island, you have to travel for 5 hours by 

boat, even if the weather is clear. SMAN 1 Masalembu still uses data processing manually so it is not efficient in 

doing so. The research method used to solve this problem uses object-oriented modeling using the Unified 

Modeling Language (UML) and also uses direct observation and interview techniques as data collection 

techniques. With this new system, it will speed up data processing in schools. In the future, this application can 

be developed further by adding access rights for teachers, and applications can be made for mobile. 
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