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ABSTRAK 

Dinas Pemuda dan Olahraga (DISPORA) Provinsi Kalimantan Selatan merupakan intansi pemerintahan 

yang bergerak dibidang olahraga dan pemuda pada wilayah Kalimantan Selatan. Permasalahan yang 

terdapat pada Dinas Pemuda dan Olahraga Provinsi Kalimantan Selatan Bidang Pengembangan Pemuda 

ialah belum adanya wadah pengelolaan data pada setiap kegiatan. Menyebabkan data masih disimpan 

secara manual dengan menggunakan Aplikasi Pengolah kata ( word processor) dan Aplikasi Pengolah 

Angka (Spreadsheet). Dari permasalahan tersebut kami membuat salah satu aplikasi untuk mengelola 

data salah satu kegiatan yang dilaksanakan pada bidang tersebut yaitu Aplikasi Pengelolaan Data 

Kelompok Usaha Pemuda Produktif Berbasis Web pada Dinas Pemuda dan Olahraga Provinsi 

Kalimantan Selatan menggunakan metode waterfall dan perancangan antarmuka, untuk pembuatan 

program berbasis web menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. Hasil akhir dari 

penelitian ini adalah menghasilkan sebuah aplikasi yang dapat mempermudah dalam proses pengelolaan 

data pada setiap kegiatan yang diadakan pada bidang tersebut. Pada aplikasi ini yang dapat 

dikembangkan yaitu menambah fitur notif berupa sms atau email untuk peserta yang terpilih berupa 

hasil keputusan seleksi kelompok usaha yang telah dilakukan dan menambah fitur atau grafik untuk 

melihat persebaran KUPP yang masih aktif. 
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ABSTRACT 

The South Kalimantan Province Youth and Sports Service (DISPORA) is a government agency engaged 

in sports and youth in the South Kalimantan region. The problem with the South Kalimantan Provincial 

Youth and Sports Service in the Youth Development Sector is that there is no data management platform 

for each activity. This causes data to be stored manually using a word processing application (word 

processor) and a number processing application (spreadsheet). From these problems we made an 

application to manage data for one of the activities carried out in this field, namely the Web-Based 

Productive Youth Business Group Data Management Application at the Youth and Sports Office of South 

Kalimantan Province using the waterfall method and interface design, for making web-based programs 

using PHP programming language and MySQL database. The end result of this research is to produce 

an application that can simplify the process of managing data in every activity held in that field. In this 

application, what can be developed is adding notification features in the form of SMS or email for 

selected participants in the form of the results of business group selection decisions that have been made 

and adding features or graphics to see the distribution of KUPP that are still active. 
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