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Abstrak

Musabaqah Tilawatil Qur’an (MTQ) adalah warisan budaya yang telah menjadi sebagai kegiatan
keagamaan yang cukup besar dilakukan secara rutin setiap tahunnya, salah satunya di Kalimantan
Selatan. Dengan adanya kegiantan ini sangat berperan penting sebagai wadah untuk meningkatkan minat
dan keahlian dalam membaca Al-Qur’an bagi masyarakat, sehingga masyarakat dapat mencapai visi
misi yang diinginkan. Biasanya event Musabaqah Tilawatil Qur’an (MTQ) ini diadakan dari tingkat
Desa, Nasional, bahkan Internasional. Yang mana mempunyai permasalahan dalam pengelolaan data
pendaftaran peserta lomba Musabagah Tilawatil Qur’an (MTQ) di Kalimantan Selatan masih dikelola
dengan cara manual dimana peserta lomba harus datang ke tempat panitia untuk melakukan registrasi
dan kemudian data tersebut di input oleh patugas yang menggunakan Microsoft Excel, dengan
menggunakan cara tersebut pastinya kurang efektif dalam pencatatan data peserta. Dengan
berkembangnya teknologi, pemanfaatan teknologi dapat diterapkan untuk pengumpulan data dan
tampilan informasi registrasi pada Musabaqah Tilawatil Qur’an (MTQ) di Kalimantan Selatan. Hal ini
akan memudahkan panitia dalam menjalankan tugasnya dan memudahkan peserta mendapatkan
informasi mengenai pendaftaran, jadwal lomba dan hasil lomba. Metode yang digunakan untuk
membuat aplikasi ini adalah metode waterfall yang sistematis dan berurutan dalam membangun sistem.
Hasil dari sistem ini adalah aplikasi yang membantu panitia, juri, dan peserta Musabagah Tilawatil
Qur’an (MTQ) di Kalimantan Selatan dalam melakukan tugas dengan cepat dan efisien.

Kata kunci: pengelolaan administrasi, E-MTQ KALSEL, WA Gateway.

1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi dan
komunikasi yang sangat dinamis memberikan
dampak bagi manusia dalam kehidupan sehari-
hari. Salah satu perkembangan teknologi yang
paling signifikan adalah penggunaan teknologi
internet. Perkembangan teknologi internet
tersebut dapat dilihat dari jumlah pengguna
internet di Indonesia. Berdasarkan statistik
Number of Internet Users in Indonesia from
2015 to 2022 yang dihimpun oleh situs
www.statista.com, menunjukkan bahwa jumlah
pengguna internet pada tahun 2015 sebesar
89.32 juta pengguna dan menjadi 104.96 juta

pada tahun 2017. Hal tersebut menunjukkan
bahwa pengguna internet di Indonesia
mengalami peningkatan yang cukup signifikan.
Jumlah pengguna internet tentunya tidak
hanya individu, melainkan juga terdapat dari
kelompok-kelompok, lembaga pendidikan dan
pelatihan dan juga instansi pemerintah.
Penggunaan teknologi internet di instansi
pemerintah bertujuan untuk meningkatkan
produktivitas kerja dan memberikan informasi
yang seluas—luasnya kepada masyarakat
mengenai  instansi  pemerintah  tersebut.
Penggunaan teknologi internet ini tidak dapat
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Pengujian dan Penggunaan Aplikasi

Sebelum Sistem Informasi dari Aplikasi Bank
Sampah masuk ke tahap metode waterfall
bagian penggunaan maka pengujian harus
dilakukan terlebih dahulu oleh analis sistem.
Pengujian ini dilakukan menggunakan black
box testing.

Tabel 1. Tabel Pengujian Aplikasi
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Dari hasil pengujian aplikasi yang sudah
dilakukan menggunakan testing pengujian
black box maka tahap penggunaan aplikasi
sudah berjalan dengan baik, lancar dan sesuai
dengan tujuan yang diinginkan.

4. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan Analisa
serta beberapa pembahasan tentang
perancangan “Aplikasi E-Mtq Kalsel Berbasis
Web Dengan Menggunakan WA Gateway”
maka dapat disimpulkan, aplikasi ini
mempermudah juga membantu dalam
pencatatan registrasi calon peserta MTQ di
Kalimantan Selatan yang mana dapat
meminimalkan hilangnya data lama. Aplikasi
ini yang nantinya memudahkan panitia juga
juri dalam menjalankan tugas, dan peserta
dapat dengan mudah mendapatkan informasi
mengenai pendaftaran, tanggal lomba, dan
hasil lomba,
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