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ABSTRAK 

Dalam pembuatan berita acara, Admin yang bertugas mengatur perizinan di CV. Tala Muda Cipta 

Konsultan masih menggunakan microsoft word. Dengan pembuatan menggunakan microsoft word, ternyata 

membuat proses pekerjaan menjadi kurang efisien, dikarenakan file data tidak terstruktur dan sering hilang 

dan juga dikarenakan menggunakan microsoft word, berita acara tidak mempunyai agenda yang dapat 

memudahkan pemeriksaan secara berkala. Sehingga untuk mengatasi masalah tersebut maka dibuatlah satu 

solusi dengan cara pembuatan aplikasi berbasis web.  

Sesuai dengan permasalahan yang dijelaskan, maka akan dibuat sebuah aplikasi yang berjudul 

“Aplikasi Pembuatan Berita Acara Proyek Dan Agenda Pada CV. Tala Muda Cipta Konsultan”. 

Diharapkan dengan pembuatan aplikasi ini dapat membantu dalam mengelola data khususnya berita acara 

proyek dan agenda agar diperoleh data yang akurat dan proses pengerjaan yang lebih efektif dan efisien. 

Aplikasi Pembuatan Berita Acara Proyek dan Agenda ini dibangun menggunakan metode pengembangan 

waterfall, bahasa pemrograman PHP dengan Framework Bootstrap, jQuery, PHP, HTML, CSS dan MySQL 

sebagai database. Penelitian ini menghasilkan aplikasi yang dapat mempermudah dan bisa mempersingkat 

pengelolaan berita acara proyek sekaligus membuat agenda pada CV. Tala Muda Cipta Konsultan. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Berita Acara, Boostrap, jQuery, PHP, HTML, CSS, MySQL, Agenda. 
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