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Abstrak

Sistem informasi pendaftaran lomba padai Balai Teknologi Informasi dan Komunikasi Pendidikan
(BTIKP) Provinsi Kalimantan Selatan saat ini masih dikerjakan secara manual dengan datang dan mendaftar ke
BTIKP. Sehingga hal itu membuat para pegawai kesulitan mendata karena jumlah pendaftaran yang terkadang
sangat banyak. Untuk pencatatan data pendaftaran lomba masih menggunakan lembaran kertas. Hal ini sering kali
memakan banyak tempat penyimpanan, belum lagi jika ada berkas data yang hilang atau memiliki beberapa data
ganda tentunya akan memakan waktu dalam memilah dan mencari data yang hilang tersebut. Pegawai sering kali
kesulitan dalam mengelola data lomba mulai dari data informasi lomba, pendaftaran, dan jadwal lomba tersebut.
Dan tentunya akan sulit membuat laporan dari kegiatan lomba tersebut.

Aplikasi berbasis WEB ini dirancang menggunakan metode pemprograman PHP dan Mysql sebagai
penyimpanan databasenya. Dengan adanya
Aplikasi Pendaftaran dan Pengelolaan Data Lomba Di Balai Teknologi Informasi dan Komunikasi Pendidikan
(BTIKP) Provinsi Kalimantan Selatan ini diharapkan dapat memberikan kemudahan dalam pendaftaan dan
mengelola data yang berkaitan dengan lomba. Selain itu juga dapat mempermudah rekap laporan seluruh data
secara efektif dan efisien.
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Abstract

The competition registration information system at the Education Information and Communication
Technology Center (BTIKP) of South Kalimantan Province is currently still being done manually by coming and
registering to the BTIKP. So that it makes it difficult for employees to register because the number of registrations
is sometimes very large. For recording competition registration data still use sheets of paper. This often takes up
a lot of storage space, not to mention if there are data files that are lost or have some duplicate data, of course it
will take time to sort and find the lost data. Employees often find it difficult to manage race data, starting from
information on the competition, registration, and the schedule of the competition. And of course it will be difficult
to make a report on the activities of the competition. This WEB-based application is designed using PHP and
Mysgl programming methods as database storage. As is

The Application for Registration and Management of Competition Data at the Education Information
and Communication Technology Center (BTIKP) of South Kalimantan Province is expected to provide
convenience in registering and managing data related to the competition. In addition, it can also facilitate the
recapitulation of all data reports effectively and efficiently.
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PENUTUP
1. Kesimpulan
Berdasarkan dari penelitian yang sudah dilakukan, maka kesimpulan yang diambil peneliti sebagai berikut :
1) Dengan adanya aplikasi ini dapat mempermudah kegiatan yang berkaitan dengan lomba, seperti
pendaftaran, data calon peserta lomba dan data peserta lomba.
2) Pendaftaran bisa dilakukan secara online dan mudah diakses dimanapun tanpa perlu langsung datang
ke kantor BTIKP.
3) Calon Peserta yang sudah mendaftar akan mendapatkan SMS Gateway, bahwa yang sudah mendaptar
akan diberitahu lewat SMS.
4) Dengan mudah membedakan Calon Peserta Lomba dengan Peserta Lomba.
5) Aplikasi ini dapat mempermudah para pegawai dalam pembuatan laporan lomba pada Balai Teknologi
Informasi dan Komunikasi Pendidikan (BTIKP) Provinsi Kalimantan Selatan.
6) Aplikasi ini menggunakan Bahasa pemograman PHP, dan memakai basis data MySQL.
2. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka beberapa saran dari penulis yang dapat diberikan
sebagai berikut :
1) Karena aplikasi masih dalam tahap pengembangan, diharapkan nantinya aplikasi ini bisa
dikembangkan menjadi lebih baik lagi.
2) Diharapkan nantinya ada penambahan fitur backup database.
3) Karena masih dalam tahap pengembanan, aplikasi ini belum ada Update nya.
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