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ABSTRAK 

 

Promosi sangatlah penting untuk suatu instansi agar diketahui oleh masyarakat, dalam hal ini 

Universitas Islam Kalimantan Muhammad Arsyad Al Banjari melakukan berbagai macam promosi dengan 

media iklan yang berbagai macam, namun terkadang media iklan dianggap tidak menarik sehingga membuat 

informasi di dalamnya tidak tersampaikan dengan baik. Dari permasalahan tersebut memunculkan gagasan 

untuk membuat sistem informasi yang dapat menarik perhatian masyarakat. Menggunakan teknologi stoked 

reality agar promosi yang disampaikan lebih menarik dan juga interaktif. Metode yang digunakan adalah 

metode cascade yang bersifat sistematis dan berurutan dalam membangun sistem. Pada pembuatan aplikasi ini 

menggunakan android plant dan java sebagai bahasa pemogramannya, kemudian menggunakan concinnity 

dengan vuforia SDK untuk pembangunan fungsi stoked reality. Dengan adanya Aplikasi Sistem Informasi 

Profil Kampus dan Layanan Pendaftaran Mahasiswa Baru UNISKA diharapkan dapat membuat calon 

mahasiswa mendapatkan informasi yang lengkap, menarik dan juga informatif. Selain itu aplikasi ini 

diharapkan memudahkan calon mahasiswa untuk mendaftarkan dirinya di seleksi mahasiswa baru UNISKA. 

Kata Kunci : Augmented Reality, iklan, Layanan Pendaftaran, Mahasiswa Baru, Profil Kampus 
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