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ABSTRAK 

Berdasarkan hasil observasi di SMA Negeri 1 Rantau bahwa proses belajar mengajar di SMA 

Negeri 1 Rantau telah menggunakan peralatan elektronik. Penggunaan peralatan elektronik 

merupakan dasar dari penerapan e-learning di suatu sekolah. SMA Negeri 1 Rantau menyediakan 

laptop dan LCD proyektor untuk tiap kelas yang mana laptop dan LCD proyek tersebut digunakan 

untuk para siswa dan guru sebagai alat tambahan dalam belajar mengajar seperti memberikan 

materi oleh guru kepada siswa dan sebagai media siswa untuk melakukan presentasi. SMA Negeri 1 

Rantau sebagian besar terkoneksi dengan jaringan internet, yaitu di ruang kepala sekolah, ruang 

guru, ruang tata usaha dan laboratorium komputer. Bahkan saat ini SMA Negeri 1 Rantau telah 

dibangun sistem jaringan nirkabel (wireless) sehingga memudahkan bagi guru dan siswa untuk 

mendapatkan akses internet secara bebas dan mudah. 

Selain itu juga diketahui bahwa permasalahan sebagian besar guru SMA Negeri 1 Rantau adalah 

pada kemampuan menggunakan perangkat teknologi. Guru yang kurang menguasai perangkat 

teknologi maka proses pembelajaran yang dilakukan tidak memanfaatkan e-learning sekolah. Sikap 

yang ditunjukkan sebagian guru tersebut menunjukkan masih belum memaksimalkan pemanfaatan 

TIK berkaitan e-learning sekolah karena guru tersebut kurang berinisiatif dan memotivasi diri untuk 

memanfaatkan pembelajaran berbasis elearning. 
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ABSTRACT 

Based on the results of observations at SMA Negeri 1 Rantau that the teaching and learning 

process at SMA Negeri 1 Rantau has used electronic equipment. The use of electronic equipment is 

the basis for implementing e-learning in a school. SMA Negeri 1 Rantau provides laptops and LCD 

projectors for each class where the laptops and LCD projects are used for students and teachers as 

additional tools in teaching and learning such as giving material by the teacher to students and as a 

media for students to make presentations. SMA Negeri 1 Rantau is mostly connected to the internet 

network, namely in the principal's room, teacher's room, administration room and computer 

laboratory. Even now, SMA Negeri 1 Rantau has built a wireless network system to make it easier 

for teachers and students to get free and easy internet access. 

In addition, it is also known that the problem of most teachers at SMA Negeri 1 Rantau is their 

ability to use technological devices. Teachers who do not master technology devices, the learning 

process that is carried out does not utilize school e-learning. The attitude shown by some of these 

teachers shows that they have not maximized the use of ICT in relation to school e-learning because 

these teachers lack the initiative and self-motivation to utilize e-learning based learning. 
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PENDAHULUAN 

Indonesia saat ini telah memasuki era baru yang bergerak begitu cepat yaitu era globalisasi. 

Era globalisasi harus dilalui oleh siapapun yang hidup di abad XXI ini, di dalamnya sarat dengan 

kompetisi yang pemenangnya sangat ditentukan oleh kualitas sumber daya manusianya (Anwar, 

2006). Era globalisasi tidak dapat terlepas dari salah satu bidang yaitu Teknologi Informasi dan 
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