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ABSTRAK 

 

 Teknologi informasi yang berkembang begitu pesat menuntut semua bidang dalam kehidupan 

manusia memanfaatkan sistem informasi untuk membantu kegiatan sehari-hari manusia. Begitupun dengan 

bidang pendidikan harus mengikuti momentum perkembangan era penggunaan teknologi informasi yang 

semakin maju yang akan memberikan kemudahan bagi semua pihak. SMK Al Hidayah Barabai adalah forum 

pendidikan vokasi yang menjalin kerjasama dengan dunia bisnis dan industri melalui program praktik kerja 

industri atau yang biasa dianggap dengan prakerin selama pendidikan. SMK Al Hidayah Barabai membutuhkan 

sebuah sistem informasi yang mendukung dalam pengelolaan data prakerin. Permasalahan yang dialami yaitu 

dalam pengelolaan data prakerin masih menggunakan data berupa dokumen cetak Hal ini mengakibatkan 

beberapa kesulitan seperti dalam pemberian informasi terkait prakerin siswa hanya mendapatkan informasi dari 

wali kelas masing masing. Kemudian saat pelaksanaan prakerin dalam hal monitoring kegiatan prakerin siswa, 

guru pembimbing harus memonitor dengan datang langsung ketempat prakerin untuk mengetahui kegiatan- 

kegiatan siswa yang dicatat di buku jurnal kegiatan siswa. Sistem informasi ini juga dirancang dengan 

menambahkan beberapa fitur-fitur tambahan yang dapat menunjang untuk pengelolaan data prakterin. 

Metodologi pengembangan sistem informasi yang digunakan menggunakan model Waterfall. Sistem informasi 

dirancang dan dibangun berbasis website dengan menggunakan bahasa pemrogaman PHP dan MySQL sebagai 

databasenya. Dengan dirancang dan dibangunnya sistem ini maka akan mempermudah dalam pengelolaan data 

praktek kerja industri baik untuk pihak sekolah, siswa, maupun pihak perusahaan/industri. 
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