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Abstrak 

 

Sistem informasi pendataan atlet dan prestasi atlet pada Dinas Kebudayaan, Kepemudaan, Olahraga 

dan Pariwisata Kota Banjarmasin saat ini masih dikerjakan secara manual. Sehingga hal itu membuat para 

pegawai kesulitan mendata. Untuk pencatatan data pendataan atlet masih menggunakan Word. Hal ini sering 

kali memakan banyak tempat penyimpanan, belum lagi jika ada berkas data yang hilang, tentunya akan memakan 

waktu dalam memilah dan mencari data yang hilang tersebut. Pegawai sering kali kesulitan dalam mengelola 

data atlet dan prestasi atlet. Dan tentunya akan sulit membuat laporan.  

Aplikasi berbasis WEB ini dirancang menggunakan metode pemprograman PHP dan Mysql sebagai 

penyimpanan databasenya.  

Dengan adanya Aplikasi Pendataan dan Prestasi Atlet Pada Dinas Kebudayaan, Kepemudaan, 

Olahraga dan Pariwisata Kota Banjarmasin ini diharapkan dapat memberikan kemudahan dalam pendataan 

atlet dan prestasi atlet dan mengelola data yang berkaitan dengan atlet. Selain itu juga dapat mempermudah 

rekap laporan seluruh data secara efektif dan efisien. 

Kedepannya, aplikasi ini dapat dikembangan dalam sisi tampilan agar pengguna mudah menggunakan 

dan melihat aplikasinya. Serta dibuat untuk platform mobile untuk mudah menggunakannya dimana saja. 
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Abstract 

The information system for athlete data collection and athlete achievement at the Banjarmasin City 

Culture, Youth, Sport and Tourism Office is currently still being worked on manually. So that makes it difficult 

for employees to record. For recording athlete data, they still use Word. This often takes up a lot of storage space, 

not to mention if there are lost data files, of course it will take time to sort and find the lost data. Employees often 

have difficulty managing athlete data and athlete achievements. And of course it will be difficult to make a report. 

This WEB-based application is designed using PHP and Mysql programming methods as database 

storage. 

With the Athlete Data Collection and Achievement Application at the Banjarmasin City Culture, Youth, 

Sports and Tourism Office, it is hoped that it can provide convenience in athlete data collection and athlete 

achievement and manage data related to athletes. In addition, it can also facilitate the recapitulation of all data 

reports effectively and efficiently. 

In the future, this application can be developed in terms of appearance so that users can easily use and 

view the application. As well as made for mobile platforms to easily use it anywhere. 
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