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ABSTRAK

Teknologi informasi merupakan teknologi yang menggabungkan antara
komputasi dan komunikasi untuk melakukan tugas-tugas informasi sehingga
arus informasi dapat berjalan dengan baik.

Proses pengembangan jaringan sekolah dan pemerintahan pada
DISKOMINFO Banjarbaru belum memiliki sistem informasi yang bisa diakses
kapan saja dan dimana saja oleh pihak sekolah dan pemerintahan. Proses
pendataan yang tiap tahunnya berubah membutuhkan sebuah sistem yang bisa
dikelola dengan cepat sehingga tidak terjadi penumpukan data.

Solusi permasalahan yang akan dilakukan pada penelitian ini adalah untuk
mempermudah pengembangan jaringan pada sekolah dan pemerintahan, Rancang
bangun program aplikasi ini menggunakan UML (Unified Modelling Language)
dengan menggunakan diagram antara lain use case diagram, class diagram dan
sequence diagram. Pemrograman yang digunakan adalah PHP dan MySQL
sebagai database.

Penelitian ini menghasilkan sebuah perancangan yang berfungsi untuk
memudahkan dalam pengembangan jaringan sehingga pekerjaan yang sebelumnya
dilakukan secara manual bisa lebih mudah dan terkomputerisasi dengan baik.

Penelitian selanjutnya bisa melakukan pembaharuan untuk menambahkan
fitur notifikasi untuk memberitahu admin akan data yang dikonfirmasi.
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