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ABSTRAK 

Terpaku pada media buku saja tidak selalu berhasil untuk anak usia itu, bahkan dengan 

metode penghafalan sekalipun. Justru penghafalan aritmatika adalah sedikit pemaksaan 

bagi mereka. Untuk menghindari hal ini, metode pembelajaran lain untuk anak bisa 

diterapkan. Selain dengan metode hafalan, metode lain seperti berlatih soal dan juga belajar 

melalui permainan(game) bisa digunakan. Salah satu upaya penulis untuk membantu 

belajar siswa terutama siswa sekolah dasar agar menarik perhatian dan membantu 

pemahaman mereka  adalah dengan menyerap pelajaran ke dalam bentuk game edukasi. 

Permasalahan itu dimaksudkan untuk diatasi dengan menghasilkan game interaktif sebagai 

media pembelajaran matematika bagi anak-anak dengan 5 pilihan tingkat kesulitan. Game 

ini di desain dan divisualisasikan agar lebih menarik perhatian anak-anak. Diharapkan 

game ini dapat menjadi media pembelajaran baru yang dapat membangkitkan semangat 

anak-anak untuk belajar aritmatika. Dengan ini, tujuan dari pembelajaran dapat terlaksana 

dengan baik, khususnya pada pelajaran matematika, seperti penjumlahan, pengurangan, 

perkalian dan pembagian.    
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