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ABSTRAK 

 
Sistem inventori merupakan suatu sistem untuk mengetahui persediaan stok 

barang pada suatu tempat. Sistem inventori sudah banyak digunakan atau 

dikembangkan pada suatu tempat dengan berbagai macam teknologi dan sistem. 

Permasalahan pada warkop nusantara ini adalah belum tersedianya sistem inventori 

barang sehingga belum bisa mengontrol stok barang yang tersedia. Oleh karena itu, 

pada skripsi ini akan di bangun Aplikasi Inventory Dan Keuangan Pada Warkop 

Nusantara Berbasis Web, sehingga informasi tentang stok barang dapat diketahui 

secara jelas dan terperinci. Aplikasi inventori barang ini akan diterapkan 

menggunakan sistem berbasis web, yang memungkinkan Apliasi inventori ini dapat 

diakses dimana saja. sehingga Aplikasi inventori barang dapat dicek atau dilihat oleh 

Admin atau Pimpinan di sistem tersebut. 

Tujuan Aplikasi Inventory Dan Keuangan Pada Warkop Nusantara Berbasis 

Web yaitu dapat dan menyediakan informasi yang update secara realtime mengenai 

stok barang dan memudahkan transaksi yang berjalan agar teroganisir dan dapat 

membantu admin dalam pembuatan laporan. Perancangan Aplikasi Inventory Dan 

Keuangan Pada Warkop Nusantara Berbasis Web menggunakan metode waterfall dan 

UML (Unified Modelling Language) yaitu dengan use case diagram dan activity 

diagram. Implementasi Aplikasi Inventory Dan Keuangan Pada Warkop Nusantara 

Berbasis Web dilakukan menggunakan bahasa pemograman PHP dan basis data 

MySQL. 

Berdasarkan hasil implementasi dan pengujian, sistem telah dapat berjalan 

sesuai dengan proses yang terdapat di Warkop Nusantara dalam mengelola dan 

menyajikan informasi dan proses transaksi yang berjalan. Pengujian yang digunakan 

adalah dengan pengujian blackbox. Pada pengujian blacbox diperoleh hasil dengan 

persentase keberhasilan sebesar 100%, dapat disimpulkan bahwa sistem yang 

dibangun sesuai dengan proses yang ada 
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