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Pada era teknologi saat ini perlu adanya inovasi penggunaan teknologi 

dalam dunia pendidikan untuk membantu administrasi keuangan sekolah agar 

pendataan serta proses informasi pembayaran berjalan dengan efektif dan efesien. 

Sistem pembayaran adalah alat untuk melakukan pembayaran yang di terima 

secara umum, lembaga dan organisasi yang mengatur pembayaran, prosedur 

operasi, jaringan komunikasi yang digunakan untuk memujlai, mengirimkan 

informasi pembayaran ke penerima dan menyelesaikan pembayaran. Dalam jurnal 

ini akan membahas tentang perancangan aplikasi pembayaran berbasis web 

menggunakan notifikasi email gateway. 

Pembayaran praktikum masih sering mengalami kendala seperti pendataan 

serta proses informasi pembayaran yang dilakukan secara manual dimana laporan 

rekaman masih menggunakan buku besar sehingga membuat pekerjaan menjadi 

terbengkalai dan menghabiskan banyak waktu serta tenaga bagian keuangan 

dalam pencarian data mahasiswa serta pengarsipannya. 

Pada Penelitian ini dilakukan menggunakan metode Waterfall dan dibuat 

sebuah Aplikasi Pembayaran Berbasis Web Di Loket Fakultas Hukum Uniska 

MAB Banjarmasin. Pada pembuatan aplikasi ini menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dengan Codeigniter Framework dan MySQL untuk 

manajemen basis datanya. 

Harapannya dengan adanya aplikasi ini maka seluruh sistem pembayaran 

menjadi tertata dengan baik serat mahasiswa mendapatkan informasi pembayaran 

setiap melakukan pembayaran melalui notifikasi email. Seluruh data dapat di filter 

sesuai dengan keperluannya dan dapat memberikan informasi laporan ke 

pimpinan menjadi lebih cepat. 
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