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ABSTRAK

Pengelolaan Penjualan dan pembelian pada Toko Baju Djaman Outfit Batulicin masih sangat sederhana, yaitu
karyawan hanya melakukan pencatatan secara manual menggunakan buku besar. Serta grafik hasil penjualan
perbulan belum tersedia dan kurangnya kecepatan dalam pelayanan. Hal tersebut sangat tidak efisien dan efektif
karena akan menghabiskan banyak waktu dan resiko terjadi kesalahan relatif lebih besar serta mengalami
kesulitan dalam pendataan barang dan kesulitan dalam pendataan gaji karyawan, dan grafik penjualan tidak
tersedia. Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah Waterfall yang mempunyai enam tahapan yaitu :
Rekayasa dan Pemodelan Sistem (System Engineering), Analisa Kebutuhan Perangkat Lunak (Analysis),
Perancangan Perangkat Lunak (Design), Pengkodean (Coding), Pengujian Perangkat Lunak (Testing),
Pemeliharaan Perangkat Lunak (Maintenance). Teknik testing sistem menggunakan teknik Blackbox. Dalam
penelitian ini pengumpulan data mengunakan teknik observasi dan wawancara langsung, Permodelan yang
digunakan dalam proses pembuatan sistem pembangunan perangkat lunak menggunakan UML (Unified
Modeling Language) untuk menggambarkan bagaimana sistem yang nantinya akan berjalan. Bahasa
pemprograman yang digunakan adalah PHP, dan MySQL sebagai manajemen database. Dengan metode di atas
tersebut penulis berhasil membuat sistem yang dapat meningkatkan kinerja pendataan Pembelian, penjualan
online, penjualan karyawan, retur barang pelanggan, retur barang supplier, Kategori barang, karyawan, gaji
karyawan dan data supplier serta mempermudahan dalam pelaporan data hasil penjualan kepada pimpinan.
Rekomendasi penulis terhadap peneliti selanjutnya seperti melakukan pemeliharaan sistem secara berkala,
melakukan perbaikan tampilan minimal satu tahun, meningkatkan keamanan sistem yang berjalan, dan juga
dapat di kembangkan dengan membuat sistem yang sama namun harus sudah berbasis android atau diatasnya.
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ABSTRACT

The management of sales and purchases at the Djaman Outfit Batulicin Clothing Store is still very
simple, that is, employees only keep records manually using a ledger. As well as graphs of monthly sales results
not yet available and lack of speed in service. This is very inefficient and ineffective because it will take a lot of
time and the risk of errors is relatively greater and there are difficulties in collecting goods data and difficulties
in collecting employee salary data, and sales charts are not available. The method used in this study is
Waterfall which has six stages, namely: Engineering and System Modeling (System Engineering), Software
Requirements Analysis (Analysis), Software Design (Design), Coding (Coding), Software Testing (Testing),
Software Maintenance (Maintenance). The system testing technique uses the Blackbox technique. In this study,
data collection used observation and direct interview techniques. Modeling used in the process of making a
software development system used UML (Unified Modeling Language) to describe how the system would later
work. The programming language used is PHP, and MySQL as database management. With the method above,
the author succeeded in creating a system that can improve the performance of purchasing data collection,
online sales, employee sales, customer goods returns, supplier goods returns, goods categories, employees,
employee salaries and supplier data as well as facilitating reporting of sales data to leaders. The author's
recommendations for future researchers such as carrying out regular system maintenance, making appearance
improvements for at least one year, increasing the security of the running system, and also being developed by
making the same system but must be based on Android or above.
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