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ABSTRAK 

 

Pengelolaan data peminjaman buku di SMK Negeri 2 Banjarmasin masih dikelola dengan cara semi manual 

menggunakan Microsoft Excel juga sulit untuk mencari data peminjaman buku yang sudah lama, sehingga hal 

ini terjadi mempersulit pustakawan yang ingin mencari data peminjaman buku atau data yang lain. Oleh karena 

itu, diperlukan sebuah aplikasi yang dapat mengatasi masalah tersebut, dengan adanya aplikasi peminjaman 

buku Perpustakaan berbasis web di SMK Negeri 2 Banjarmasin diharapkan mampu Mempermudah proses 

peminjaman dan pengembalian buku. 

Metode penelitian yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah metode waterfall.Setelah melalui 

beberapa tahapan yaitu analisis sistem, perancangan, perancangan, pengujian dan implementasi dapat 

disimpulkan bahwa aplikasi peminjaman buku perpustakaan berbasis web di SMK Negeri 2 Banjarmasin dapat 

memudahkan pustakawan dalam membatasi laporan yang akan diberikankepada Kepala Sekolah dan dapat 

memfasilitasi anggota perpustakaan dalam mengakses informasi buku yang diinginkan 
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ABSTRACT 

 

Management of book lending data at SMK Negeri 2 Banjarmasin still managed in a semi-manual way using 

Microsoft Excel as well it is difficult to find data on borrowing books that are old, so this is the case makes it 

difficult for librarians who want to find data on borrowing books or other data. Therefore, we need an 

application that can overcome this problem, with the application of borrowing books Web-based libraries at 

SMK Negeri 2 Banjarmasin are expected to be able to Facilitate the process of borrowing and returning books. 

Method the research used in making this application is the waterfall method. 

After going through several stages, namely system analysis, design, designing,testing and implementation it can 

be concluded that the application borrowing web-based library books at SMK Negeri 2 Banjarmasin can make 

it easier for librarians to limit reports that will be given to the Principal and can facilitate library members in 

access the desired book information. 
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