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ABSTARK 

Penelitian dilakukan di Toko Sinar Banua Electronic merupakan usaha micro yang 

bertempat di Kota Martapura, suatu bentuk usaha yang bergerak dalam bidang penjualan dan 

pembelian alat elektronik. Dalam hal penjualan alat elektronik, Toko Sinar Banua Electronic 

masih belum menggunakan komputer dalam penginputan data masuk maupun keluar, sehingga 

dalam input data masih dengan cara manual atau masih tertulis dengan menggunakan buku dan 

catatan serta kalkulator sebagai alat bantu hitung dan belum adanya penjualan secara online. 

Hal ini menyebabkan proses pencarian data, pembuatan laporan menjadi tidak tepat dan tidak 

akurat. 

Pembuatan aplikasi ini memerlukan langkah-langkah yang harus dilakukan yaitu 

mengumpulkan data-data yang dilakukan dengan cara wawancara dan observasi untuk melihat 

keberlangsungan proses penjualan dan pembelian yang terjadi. Kemudian merancang bahasa 

permodelan sistem menggunakan Unified Modelling Language (UML) yang memiliki 

beberapa tahap yaitu Use Case Diagram, Sequence Diagram, Activity Diagram, serta Class 

Diagram. Aplikasi ini dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan 

menggunakan MySQL sebagai database. 

Berdasarkan uraian diatas, maka hasil yang didapatkan dari hasil penelitian tersebut 

yaitu dengan membuat aplikasi point of sale berbasis web yang dapat digunakan untuk 

memudahkan dalam hal pengolahan data-data usaha seperti penyimpanan, pencarian data, 

pembuatan laporan dan mempercepat dalam proses transaksi. 

Untuk kesempurnaan aplikasi ini adapun rekomendasi untuk penelitian selanjutnya 

yaitu bisa ditambahkan fitur pembayaran virtual banking atau API payment gateway midtrans, 

perlunya ditambah fitur notifikasi yang masuk dan halaman rating untuk penilaian kepuasaan 

pelanggan saat menggunakan aplikasi. 
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