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Abstrak

Bimbingan dan Konseling di sekolah tersebut anak yang mengalami kecanduan game
online memiliki hasil belajar yang rendah hal itu disebabkan karena ajakan teman, rasa
malas dalam belajar serta kurangnya pengawasan dari orang tua. Hasil belajaryang rendah
itu pun juga disebabkan karena anak kurang memperhatikan pada saat proses pembelajaran
dan rasa malasnya serta anak tidak mengerjakan tugas yang diberikan oleh guru mata
pelajaran karena ajakan teman untuk bermain game online. Penelitian ini merupakan
penelitian kualitatif yang menggunakan metode pengumpulan data berupa wawancara dan
dokumentasi. Metode penelitian kualitatif adalah metode penelitian yang berlandaskan
pada filsafat postpositivisme, digunakan untuk meneliti pada kondisi obyek yang alamiah,
Penelitian ini bersifat naratif yang menghasilkan data deskriptif berupa ucapan, tulisan,
sehingga menghasilkan fakta secara sistematik tentang keadaan obyek sebenarnya, dan
lebih menekankan atas dasar fakta-fakta yang terjadi di SMP Al Mazaya Islamic
Banjarmasin. Berdasarkan hasil analisis data yang telah dilaksanakan di SMP Al Mazaya
Islamic Banjarmasin yang berjudul “Dampak Kecanduan Game Online Terhadap Penilaian
Hasil Belajar Siswa Di SMP Al Mazaya Islamic Banjarmasin Maka dapat disimpulkan
beberapa hal sebagai berikut: Faktor terjadinya kecanduan game online pada siswa di SMP
Al Mazaya Islamic Banjarmasin adalah rasa malas dalam mengerjakan tugas sekolah,
ajakan teman bermain game online serta kurangnya pengawasan dari orangtua, Dampak

kecanduan game online terhadap penilaian hasil belajar siswa di SMP Al Mazaya Islamic
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Banjarmasin adalah menurunnya nilai rapor, konsentrasi belajar yang terganggu serta
menjadi malas mengikuti pembelajaran.
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