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Abstrak 

SMK Negeri 2 Banjarbaru merupakan sekolah kejuruan yang terletak di jalan Nusantara 

No. 1 Loktabat Selatan Banjarbaru, SMK Negeri 2 Banjarbaru mengalami perjalanan panjang 

hingga menjadi Sekolah Menengah Kejuruan (SMK). Masalah yang saat ini terjadi di SMK Negeri 

2 Banjarbaru masih menggunakan sistem pencatatan peminjaman secara manual dengan tulisan 

tangan di buku jurnal peminjaman, dimana petugas masih kesulitan dalam melakukan pembuatan 

laporan karena masih menggunakan buku jurnal peminjaman. Dalam mengatasi permasalahan 

tersebut maka dibuatkan suatu sistem informasi yang dapat mendukung pengelolaan informasi 

serta mampu menyelesaikan masalah tersebut. 

Metode penelitian yang digunakan yaitu observasi dan wawancara Adapun hasil penelitian 

ini yaitu terciptanya aplikasi yang memiliki fasilitas pencatatan peminjaman alat dan bahan, 

pembuatan laporan mudah dengan aplikasi berbasis web. Bagi peneliti selanjutnya bisa 

mengembangkan aplikasi tersebut sehingga dapat menggunakan scan barcode sehingga dapat lebih 

memudahkan dalam mengelola peminjaman alat dan pemakaian bahan. 
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Abstract 

SMK Negeri 2 Banjarbaru, is a vocational school Located on Jalan Nusantara No.1 Loktabat 

Selatan of Banjarbaru, SMK Negeri 2 Banjarbaru has gon through a long journey to become a 

Vocational High School (SMK). The problem tah is currently happening at SMK Negeri 2 

Banjarbaru is still using a handwritten loan recording system in the loan journal, where officers 

still have a difficulity making reports because they still use the loan journal. In overcoming these 
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problems, an information system is a created that can support information management and is able 

to solve these problems. 

The research method used were observation and interviews. The result of this study were the 

creation of an application that has facilites for recording the borrowing of tools and materials, 

making report easy with a web-based application. For futere researchs, they can develop the 

application so that they can use barcode scans so that it can make it easier to manage borrowing 

tools and using materials. 
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