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ABSTRAK  

 

Saat ini pengelolaan data ATK dan konsumsi pada sekretariat DPRD masih dilakukan secara 

semi manual.Salah satu permasalahan yang terjadi dalam penggunaan dana konsumsi dan ATK di 

Sekretariat DPRD adalah adanya ketidakefektifan pengelolaan dana. Oleh karena itu dibutuhkan suatu 

sistem yang dapat memonitoring dalam mewujudkan efektifitas pengelolaan dana konsumsi dan ATK. 

Sistem ini dikembangkan dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL dan 

disertai dengan menggunakan database yang disesuaikan dengan kebutuhan dalam proses perancangan 

sistem. 

Sistem informasi ini berbasis web, diuji menggunakan black box testing dan white box testing, 

untuk melihat kualitas dan keandalan sistem. Hasil pengujian ini, menyatakan bahwa sistem sudah 

berjalan dengan baik sesuai dengan fungsi dan kebutuhannya. 

Tujuan dari dibuatnya sistem ini adalah agar pengelolaan data ATK dan konsumsi pada kantor 

sekretariat DPRD dapat dilakukan lebih efefktif dan efisien serta data yang dihasilkan dapat lebih 

akurat sehingga memudahkan petugas dalam mengelola data tersebut. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi, Pengelolaan Dana, PHP 

 

ABSTRACT  

 

Currently ATK and consumption data management at the DPRD secretariat is still carried out 

semi-manually. One of the problems that occurs in the use of consumption funds and ATK at the DPRD 

Secretariat is the ineffectiveness of fund management. Therefore we need a system that can monitor in 

realizing the effectiveness of the management of consumption funds and ATK. 

This system was developed using the PHP and MySQL programming languages and is 

accompanied by the use of a database that is tailored to the needs of the system design process. 

This information system is web-based, tested using black box testing and white box testing, to 

see the quality and reliability of the system. The results of this test state that the system is running well 

according to its functions and needs. 

The purpose of this system is to make ATK and consumption data management at the DPRD 

secretariat office more effective and efficient, and the resulting data can be more accurate, making it 

easier for officers to manage the data. 

 

Keywords: Information System, Fund Management, PHP 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2 
 

 

 

 

 

 

PENDAHULUAN  

Sistem Informasi berperan penting dalam organisasi. Perusahaan multinasional, usaha kecil, 

organisasi non-profit, pemerintah, organisasi sukarelawan, wiraswasta, maupun universitas, dan setiap 

jenis organisasi lainnya bergantung pada sistem informasi untuk sejumlah alasan, dan mereka terus 

menyesuaikan, memperluas, dan menghubungkan mereka untuk mencapai tujuan mereka yakni tujuan 

strategis, terutama memonitoring konsumsi dan atk pada DPRD agar meminimalisir kecurangan 

oknum-oknum yang ingin mengambil keuntungan untuk diri sendiri dengan memanipulasi laporan 

(Pratama, 2019) 

Dewan Perwakilan Rakyat Daerah (disingkat DPRD) adalah lembaga perwakilan rakyat daerah 

yang berkedudukan sebagai unsur penyelenggara pemerintahan daerah di provinsi/kabupaten/kota) di 

Indonesia. DPRD disebutkan dalam UUD 1945 pasal 18 ayat 3: "Pemerintahan daerah provinsi, daerah 

kabupaten, dan kota memiliki Dewan Perwakilan Rakyat Daerah yang anggota-- anggotanya dipilih 

melalui pemilihan umum". DPRD kemudian diatur lebih lanjut dengan undang-undang, terakhir 

melalui Undang-Undang Nomor 17 Tahun 2014. 

Saat ini terdapat beberapa masalah yang ada pada Sekretariat DPRD Kota Banjarmasin 

khususnya tentang pengelolaan data konsumsi dan data ATK yaitu sistem penyajian informasi nya 

tidak otomatis dari rekapan atau rincian sesuai dengan dana yang telah dianggarkan, dan jika 

membutuhkan laporan harus menunggu petugas untuk membuat laporan dalam bentuk berkas 

dokumen sehingga membutuhkan waktu yang cukup lama serta proses pencarian data menjadi tidak 

efektif dan efisien. 

Dengan adanya Sistem Informasi Monitoring Pengelolaan Dana Konsumsi dan ATK 

Sekretariat DPRD Kota Banjarmasin ini diharapkan dapat menggantikan proses pencatatan data secara 

manual dan dapat membantu meminimalisir kesalahan pada saat proses Monitoring Pengelolaan Dana 

Konsumsi dan ATK. 

Berdasarkan latar belakang di atas maka perlu dibuat suatu “SISTEM INFORMASI 

MONITORING PENGELOLAAN DANA KONSUMSI DAN ATK SEKRETARIAT DPRD KOTA 

BANJARMASIN”, Dari sistem tersebut diharapkan dapat mengelola data agar lebih efektif dan 

efisien serta laporan yang dihasilkan lebih akurat. 

  

METODE PENELITIAN 

Teknik pengumpulan data yang dipakai pada penelitian ini yaitu sebagai berikut :  

1.   Metode Observasi 

Metode observasi ini dilakukan dengan cara mangamati atau menyatat objek hasil 

pengamatan yang dilakukan di lapangan   baik   secara langsung maupun tidak langsung dan 

metode ini langsung dilaksanakan pada DPRD Kota Banjarmasin. 

2.   Wawancara 

Tahap awal perancangan aplikasi ini, terlebih dahulu dilakukan wawancara dengan pihak-

pihak terkait guna mendapatkan informasi tentang permasalahan dan kebutuhan aplikasi yang 

akan dirancang. Wawancara dilaksanakan dengan pihak pegawai DPRD Kota Banjarmasin. 

3.   Studi kepustakanan  

Studi pustaka yang dilakukan dalam pengumpulan informasi yang diperlukan untuk 

membangun Sistem Informasi Monitoring Pengelolaan Dana Konsumsi dan Atk Sekretariat DPRD 

Kota Banjarmasin  

 

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

 

Melihat sistem saat ini sistem yang digunakan untuk Pengelolaan data ATK dan konsumsi pada 

Sekretariat DPRD Kota Banjarmasin saat ini masih dilakukan secara semi manual, yaitu seluruh data 

diinputkan melalui Microsoft Excel kemudian laporan hanya dibuat dalam bentuk dokumen/ berkas 

dalam buku besar, dari permasalahan yang ada sehingga membutuhkan waktu yang lama dalam proses 

pencarian data dan laporan yang dihasilkan kurang akurat. 

Di lihat dari permasalahan sistem yang sedang berjalan pada Sekretariat DPRD Kota Banjarmasin 

maka di diusulkan sebuah aplikasi dengan menggunakan sistem terkomputerisasi yang berbasis web, 

diharapkan dapat membantu meningkatkan untuk membantu dan mempercepat dalam melakukan 

pengarsipan agar lebih efektif dan efisien. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat memudahkan 

pekerjaan staf dalam pencarian data dan laporan pengelolaan data ATK dan konsumsi. 
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Gambaran sistem yang diusulkan dalam perancangan sistem ini yaitu berbasis web menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dan menggunakan database Mysql untuk memudahkan dalam Pengelolaan 

data ATK dan konsumsi pada Sekretariat DPRD Kota Banjarmasin. Dengan adanya dan diterapkannya 

sistem ini, diharapkan dapat meningkatkan efektifitas karyawan dan staf. 

 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

A. TAMPILAN APLIKASI  

1. Tampilan AntarMuka Masukkan Sistem 

a. Login 

Gambar 1 Form Login 

 

b. Tampilan Awal 

Gambar 2 Tampilan Awal 
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c. Data Login Agenda 

Gambar 3 Login Agenda 

d. Halaman Tambah Agenda 

 

Gambar 4 Halaman Tambah Agenda 
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e. Halaman Jenis Agenda 

Gambar 5 Halaman Jenis Agenda 

 

f. Form Jenis Agenda 

Gambar 6  Form Jenis Agenda 
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g. Halaman Karyawan 

 

Gambar 7 Halaman Karyawan 

h. Halaman Form Karyawan 

Gambar 8 Halaman Form Karyawan 
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i. Halaman Jabatan 

 
Gambar 9 Halaman Jabatan 

 

j. Form Jabatan 

Gambar 10 Halaman Form Jabatan 
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k. Halaman Konsumsi 

 

 
 

Gambar 11 Halaman Konsumsi 

 

l. Halaman Form Konsumsi 

 

Gambar 12  Halaman Form Konsumsi 
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m. Halaman Kehadiran 

 

 
 

Gambar 13 Halaman Kehadiran 

 

n. Form Kehadiran 

 

Gambar 14 Halaman Form Kehadiran 
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o. Halaman Stok ATK 

 

 

 
 

Gambar 15 Halaman Stok ATK 

 

p. Form ATK 

 

Digunakan untuk menambahkan ATK. 

 

Gambar 16 Halaman Form ATK 
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2. Tampilan AntarMuka Keluaran Sistem 

a. Laporan Agenda Rapat Perbulan 

 

 

Gambar 17 Hasil Laporan Agenda Rapat Perbulan 

 

a. Laporan Konsumsi Per Rapat 

 

 
 

Gambar 18 Hasil Laporan Konsumsi Per Rapat 
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b. Laporan Konsumsi Perbulan 

 

 

 

Gambar 19 Hasil Laporan Konsumsi Perbulan 

 

c. Laporan Kehadiran Per Rapat 

 

 
 

Gambar 20 Hasil Laporan Kehadiran Rapat 
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d. Laporan List Agenda Perbulan 

 

 

 

 

Gambar 21 Hasil Laporan List Agenda Perbulan 

 

e. Laporan List Stok ATK Perbulan 

 

Gambar 22 Hasil Laporan List Stok ATK Perbulan 
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f. Laporan Permintaan ATK Perbulan  

 

Gambar 23 Hasil Laporan Permintaan ATK Perbulan 

 

g. Laporan Transaksi ATK Perbulan  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 24 Hasil Laporan Transaksi ATK Perbulan 
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B. Pengujian 

a. Pengujian Login 

Tabel 1 Hasil Pengujian Login 

Pengujian Menu Login 

 

No Pengujian Harapan Hasil Keterangan 

1 Input Masuk ke Masuk ke dashboard Berhasil 

 username Dashboard   

 Dan    

 password    

 Klik    

 Tombol    

 Login    

2 Input Gagal  Berhasil 

 Username masuk ke   

 Dan dashboard   

 Password    

 Salah    

 

b. Pengujian Data Agenda 

 

Tabel 2 Hasil Pengujian Data Agenda 

Pengujian Menu Agenda 

 

No Pengujian Harapan Hasil Keterangan 

1 Input data 

dan klik 

button 

simpan 

Berhasil 

Menyimpa 

n data ke 

dalam 

database 

 

 

Berhasil 

2 Ubah data Data 

berhasil 

diubah 

 

 

Berhasil 

3 Hapus Data 

dan klik 

button 

hapus 

Validasi 

Hapus 

 

 

 

 

Berhasil 

4 Hapus 
Data 

Data 

berhasil 

dihapus 

 Berhasil 
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c. Pengujian Data Konsumsi 

Tabel 3 Hasil Booking Konsumsi 

Pengujian Menu Booking Konsumsi 

No Pengujian Harapan Hasil Keterangan 

1 Input data Berhasil  

 

Berhasil 

 dan klik Menyimp  

 button an data ke  

 simpan Dalam  

  Database  

2 Ubah data Data 

berhasil 

diubah 

 Berhasil 

3 Hapus Data 

dan klik 

button 

hapus 

Validasi 

Hapus 

 Berhasil 

4 Hapus 
Data 

Data 

berhasil 

dihapus 

 Berhasil 

 

d. Pengujian Data ATK 

Tabel 4 Hasil Pengujian Data ATK 

Pengujian Menu ATK 

 

No Pengujian Harapan Hasil Keterangan 

1 Input data 

dan klik 

button 

simpan 

Berhasil 

Menyimpan 

data ke 

dalam 

database 

 

 

Berhasil 

2 Ubah data Data 

berhasil 

diubah 

 Berhasil 

3 Hapus 

Data dan 

klik 

button 

hapus 

Validasi 

Hapus 

 Berhasil 

4 Hapus 

Data 

Data 

berhasil 

dihapus 

 Berhasil 



 
 

 

 

PENUTUP 

 

Bedasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah di kemukakan, maka dapat diambil 

beberapa kesimpulan yaitu  : 

1. Aplikasi ini mempermudah dalam penginputan data, pencarian data, serta pembuatan laporan 

menjadi efisien dan data akan terorganisir dengan baik, serta tersimpan dengan aman di 

database. 

2. Membuat data ATK dan data konsumsi termonitoring dengan baik, dan data yang dihasilkan 

lebih akurat. 
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