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ABSTRAK

Pengelolaan dan pemeliharaan aset meliputi perangkat keras dan perangkat lunak. Saat ini pengelolaan
aset masih menggunakan aplikasi berbasis desktop dan hanya dikelola oleh satu operator di Bagian Umum.
Layanan terhadap kerusakan aset juga masih manual menggunakan media komunikasi sehingga masih belum
optimal dari segi waktu, tenaga, dan biaya. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem
informasi manajemen dan layanan aset, dimulai dari pengalokasian sampai pada proses pelaporan terhadap
kondisi aset. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah waterfall.

Metode yang digunakan untuk membuat Aplikasi Perbaikan Aset Pada Dinas Pelabuhan Perikanan
Banjarmasin Berbasis Website melalui beberapa tahap, mendesain sistem dengan membuat Unified Modeling
Language(UML), mendesain interface, terakhir yaitu mengimplementasikan database yang telah dirancang,
aplikasi ini dibuat menggunakan php dan mysqg|.

Hasil akhir perancangan tersebut menghasilkan Beberapa Laporan dan Aplikasi Perbaikan Aset Pada
Dinas Pelabuhan Perikanan Banjarmasin dalam mengelola dan mengontrol perbaikan aset. Sehingga
mempermudah dalam pencarian data.
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ABSTRACT

Asset management and maintenance includes hardware and software. Currently, asset management still
uses desktop-based applications and is only managed by one operator in the General Section. Services against
asset damage are also still manual using communication media so that they are still not optimal in terms of time,
energy, and cost. This research aims to design and build management information systems and asset services,
starting from allocation to the reporting process on asset conditions. The method used in this study is waterfall.

The method used to create an Asset Repair Application at the Banjarmasin Fisheries Port Office is
Website-Based through several stages, designing the system by creating a Unified Modeling Language (UML),
designing the interface, finally implementing the database that has been designed, this application is made using
PHP and MySQL.

The final result of the design resulted in several Asset Improvement Reports and Applications at the
Banjarmasin Fisheries Port Office in managing and controlling asset repairs. Thus making it easier to find data.
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