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ABSTRAK 

TWINCOM merupakan salah satu toko komputer TWINCOM merupakan salah satu toko 

komputer ber alamatkan di Jalan Adyaksa 4, Sungai Miai, Banjarmasin Utara, Sungai Miai, 

Kec. Banjarmasin Utara, Kota Banjarmasin, Kalimantan Selatan yang menjual berbagai macam 

peralatan komputer mulai dari mouse, keyboard, printer, monitor, hingga perangkat satu set cpu 

dan servis. Selama ini untuk transaksi penjualan, TWINCOM masih menggunakan sistem 

manual., yaitu proses penjualan barang biasanya masih ditulis pada nota dan kemudian direkap 

pada buku penjualan. Untuk mengetahui stok barang yang ada digudang harus dilakukan 

pengecekan secara satu-satu dan kemudian baru dicatat di buku. Hal ini tentu saja dapat 

memakan waktu yang cukup lama, apabila dilakukan pembuatan laporan untuk melihat 

informasi transaksi per hari, per minggu bahkan per bulan, demikian juga apabila pelanggan 

ingin membeli barang, maka pihak toko terkadang melakukan pengecekan stok barang secara 

lengsung ke gudang. Pembuatan aplikasi berbasis web ini menggunakan server lokal yang 

memiliki kemampuan MySQL server database, dan dukungan server-side programming untuk 

PHP yaitu XAMPP. Dengan adanya server lokal ini aplikasi dapat dijalankan tanpa harus 

terkoneksi ke internet. Aplikasi digunakan untuk membuat data penjualan, data servis, data 

barang, hingga cetak laporan yang bertujuan untuk memberikan efisiensi kerja pegawai 

TWINCOM. 
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