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ABSTRAK 

Warung Nasi Mandhi Barakat Tarim merupakan warung makan yang menjual nasi mandhi khas kota 

Tarim. Saat ini pemesanan meja dan makanan dilakukan secara pesan langsung dan tidak langsung, 

tetapi masih menggunakan sistem konvensional. Lalu pencatatan pemesanan, penjualan, pengeluaran, 

pembelian bahan, pembayaran dan pengelolaan menu masih dilakukan manual pada selembar kertas. 

Dengan Aplikasi Pemesanan Meja Dan Makanan Pada Warung Nasi Mandhi Barakat Tarim Berbasis 

Web Menggunakan Payment Gateway Dan Qr Code ini, dapat memudahkan pemilik warung untuk 

mengelola pemesanan, penjualan, pengeluaran, menu dan bahan baku sehingga lebih efisien dan efektif 

serta pembeli dapat melihat menu dan melakukan pemesanan dengan mudah melalui aplikasi. Aplikasi 

ini dibuat dengan framework Laravel dengan menggunakan metode pengembangan sistem model 

Waterfall dan alat bantu perancangan sistem menggunakan UML (Unified Modelling Language). Hasil 

akhir dari penerapan aplikasi ini, untuk memudahkan proses pemesanan meja atau makanan secara 

online dan offline, pencatatan penjualan, pencatatan pengeluaran, mengelola menu dan bahan baku. 

Kata Kunci: Aplikasi Pemesanan, Payment Gateway, QR Code, Laravel, Waterfall, UML, Web. 

 

ABSTRACT 

Warung Nasi Mandhi Barakat Tarim is a food stall that sells mandhi rice typical of the city of Tarim. 

Currently, table and food orders are made directly and indirectly, but still use the conventional system. 

Then the recording of orders, sales, expenses, purchasing materials, payments and menu management 

is still done manually on a piece of paper. With the web-based application for ordering tables and food 

at the Nasi Mandhi Barakat Tarim stall using a payment gateway and Qr Code, it can make it easier 

for stall owners to manage orders, sales, expenses, menus and raw materials so that it is more efficient 

and effective and buyers can see the menu and make order easily via the application. This application 

was created with the Laravel framework using the Waterfall model system development method and 

system design tools using UML (Unified Modeling Language). The final result of implementing this 

application is to facilitate the process of ordering tables or food online and offline, recording sales, 

recording expenses, managing menus and raw materials. 

Keywords: Ordering Application, Payment Gateway, QR Code, Laravel, Waterfall, UML, Web. 
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