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ABSTRAK 

Dinas Kebudayaan, Kepemudaan, Olahraga dan Pariwisata Kota Banjarmasin atau yang 

disingkat dengan DISBUDPORAPAR memiliki tugas diantaranya mengelola pengembangan wisata 

derah. Permasalahan untuk pengembangan website pariwisata kedepannya. Website yang mencakup 
mengenaiinformasi wisata belum dimiliki sangat diperlukan dalam mencari informasi destinasi yang 

terbaru bagi pariwisatan lokal dan luar. 

Metode pengembangan yang digunakan dalam membuat aplikasi ini yaitu menggunakan 

metode Waterfall dan desain menggunakan Unified Modeling Language (UML). 

Hasil dari penelitian ini membuat aplikasi pengelolaan data pariwisata padaDinas Kebudayaan, 
Kepemudaan, Olahraga dan Pariwisata Kota Banjarmasin Berbasis Web agar data pariwisata dapat 

terkomputerisasi dengan baik, sehingga pengelolaan data pariwisata menjadi lebih mudah dalam 

pembuatan laporan. 
Kesimpulan setelah melakukan penelitian ini yaitu para staf dapat dengan mudah melakukan 

pengelolaan data pariwisata. 
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ABSTRACT 

The Banjarmasin City Culture, Youth, Sports and Tourism Service or what is abbreviated as 

DISBUDPORAPAR has duties including managing regional tourism development. Problems for 

developing tourism websites in the future. A website that includes tourist information that is not yet 

available is very necessary in finding the latest destination information for local and foreign tourism. 
The development method used in creating this application is using the Waterfall method and design 

using Unified Modeling Language (UML). 

The results of this research create a web-based tourism data management application for the 
Banjarmasin City Culture, Youth, Sports and Tourism Office so that tourism data can be 

computerized properly, so that managing tourism data becomes easier in making reports. 

The conclusion after conducting this research is that staff can easily manage tourism data. 
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