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ABSTRAK 

Rumah Makan Ayam Geprek Sa’i merupakan usaha yang bergerak dalam bidang usaha restoran siap 

saji dengan manajemen kemitraan berbasis Syariah. Permasalahan yang terjadi pada Ayam Geprek Sa’i 

itu sendiri adalah proses pencatatan penjualan yang masih menggunakan mesin cash register yang 

kurang akurat serta terbilang lambat, boros dan kurang efektif, selain itu sistem yang berjalan pada saat 

ini juga masih menggunakan Microsoft Office Excel untuk laporan stok bahan baku dan penggajian 

karyawan yang dimana sistem ini memerlukan waktu yang tidak sedikit untuk input hingga laporan 

sampai ke tujuan selanjutnya dan sangat beresiko kehilangan data karena tidak memiliki database untuk 

penyimpanan data tersebut. Sistem point of sales yang dibangun pada Ayam Geprek Sa’i ini dilengkapi 

dengan beberapa bagian seperti memasukkan data bahan baku, mengubah data barang atau stok bahan 

baku, melakukan login sebelum membuka aplikasi sebagai bentuk pengamanan data, dan melihat 

laporan penjualan per bulannya. Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman Php dan 

MySql menggunakan metodologi pengembangan model waterfall dengan teknik pengumpulan data 

yang digunakan yaitu observasi, studi pustaka dan studi dokumentasi, serta wawancara yaitu suatu 

metode penelitian yang dilakukan dengan cara berhadapan langsung dengan objek dan wawancara. 

Aplikasi ini juga dilengkapi sistem basis data sebagai tempat penyimpanan data yang akan di panggil 

kembali pada proses transaksi. Aplikasi ini sangat penting bagi sebuah rumah makan karena 

mempermudah proses transaksi dan melihat laporan stok bahan baku ataupun proses penggajian. 
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ABSTRACT 

Sa'i Geprek Chicken Restaurant is a business that operates in the fast food restaurant business with 

Sharia-based partnership management. The problem that occurs with Ayam Geprek Sa'i itself is that 

the sales recording process still uses a cash register machine which is less accurate and is considered 

slow, wasteful and less effective, apart from that the system currently running still uses Microsoft Office 

Excel for stock reports. raw materials and employee payroll where this system requires a lot of time to 

input until the report reaches its next destination and is very risky of losing data because it does not 

have a database to store the data. The point of sales system built at Ayam Geprek Sa'i is equipped with 

several parts such as entering raw material data, changing goods or raw material stock data, logging 

in before opening the application as a form of data security, and viewing monthly sales reports. This 

application was built using the Php and MySql programming languages using the waterfall model 

development methodology with the data collection techniques used, namely observation, literature study 

and documentation study, as well as interviews, which is a research method carried out by dealing 

directly with objects and interviews. This application is also equipped with a database system as a place 

to store data that will be recalled during the transaction process. This application is very important for 

a restaurant because it makes the transaction process easier and viewing raw material stock reports or 

the payroll process. 
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