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ABSTRAK 

 

Pengelolaan data penjualan barang dan penyediaan stok di pasar yang cukup banyak pada Dinas 

Perdagangan Provinsi Kalimantan Selatan saat ini masih dikelola dengan cara semi manual yang 

menggunakan Microsoft Excel, serta sulitnya mencari data penjualan barang yang sudah lama, 

sehingga hal ini menyulitkan bagi pimpinan yang ingin mencari data barang atau data-data yang 

lainnya. Oleh sebab itu maka diperlukan sebuah aplikasi yang dapat mengatasi masalah tersebut. 

Dengan adanya aplikasi persediaan, penjualan barang di pasar murah dan grafik penjualan pada 

Dinas Perdagangan Provinsi Kalimantan Selatan berbasis web diharapkan dapat memudahkan 

dalam proses pengelolaan data barang. Setelah melewati beberapa tahapan yaitu analisis sistem, 

desain, perancangan, pengujian dan implementasi maka dapat diambil kesimpulan bahwa aplikasi 

persediaan, penjualan barang di pasar murah dan grafik penjualan pada Dinas Perdagangan 

Provinsi Kalimantan Selatan berbasis web dapat memudahkan admin dalam pengelolaan data 

persediaan dan penjualan barang serta pengelolaan data barang lainnya, kemudian aplikasi ini 

dapat membuat validasi data sehingga dapat mengurangi kesalahan saat menginput data dan data 

yang diinputkan akan lebih valid. 
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