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ABSTRAK 

 

Benawa Nature Camp Cafe adalah kafe  yang bertemakan tempat camping dengan suasana alam yang asri dan 

indah yang berlokasi di Jl, Timbuk Lama, Batu Benawa, Kabupaten Hulu Sungai Tengah, Kalimantan Selatan. 

Benawa Nature Camp Cafe memiliki banyak sekali pelanggan dikarenakan memiliki pemandangan outdoor  

yang indah dan dapat memanjakan mata, makanan dan minuman yang disediakan juga memiliki kualitas dan 

rasa yang memuaskan. Dengan semakin  banyaknya pelanggan pada Benawa Nature Camp Cafe maka 

penumpukan antrian sangat sering terjadi.  Pencatatan pesanan yang masih dicatat dikertas oleh kasir akan 

memakan waktu dalam pencatatannya dan tidak jarang juga kasir melakukan kesalahan dalam mencatat 

pesanan pelanggan. Pencatatan hasil keuntungan harian yang masih ditulis dibuku juga kurang efektif karena 

harus dicatat dan dihitung manual setiap harinya. Pendataan inventaris barang yang di catat secara manual 

juga efektif karena tidak tersimpan di database yang dimana jika buku atau catatan data barang hilang akan 

sulit untuk melakukan pendataan ulang.Pada Penelitian ini dilakukan menggunakan metode Waterfall dan 

dibuat sebuah Aplikasi Keuangan, Inventaris dan Pelayan pada Benawa Nature Camp Cafe Berbasis QR Code 

.Pada pembuatan aplikasi ini menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL untuk manajemen basis 

datanya. Harapannya dengan adanya aplikasi ini dapat mempermudah pelayanan di kafe, mulai dari 

pemesanan, pelayanan, hingga pembayaran, mempercepat perhitungan laba rugi, dan mempermudah 

pendataan inventaris barang. 

 

Kata kunci: Keuangan, Inventaris dan Pelayanan 
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