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ABSTRAK 

 
Dinas Pemuda Olahraga Kebudayaan dan Pariwisata (DISPORABUDPAR) Kota Banjarbaru merupakan unsur 

pelaksana urusan pemerintahan bidang Pemuda Olahraga, Bidang Pariwisata dan Bidang Kebudayaan yang 

menjadi kewenangan daerah. DISPORABUDPAR menyediakan banyak sarana dan prasarana yang langsung 

dapat digunakan oleh masyarakat namun juga dapat digunakan untuk kegiatan organisasi maupun instansi sebelum 

dapat menggunakan sarana dan prasana untuk kegiatan organisasi maupun instansi masyarakat harus terlebih 

daulu mengajukan permohonan penyewaan. Seiring berkembangnya teknlogi saat ini diharapkan dapat 
mempermudah masyarakat dalam mendapatkan informasi, akan tetapi masih banyak yang belum menerapkannya. 

Proses penyewaan aset dan pengecekan jadwal di DISPORABUDPAR saat ini masih dilakukan secara manual, 

yang mengharuskan penyewa datang langsung ke DISPORABUDPAR. Hal ini dianggap tidak efektif dan efisien 

karena memakan banyak waktu. Untuk memperbaiki masalah ini, saat ini banyak pihak yang menyediakan 

aplikasi penyewaan aset secara online. Dengan adanya aplikasi penyewaan aset secara online akan mudah dalam 

melakukan proses penyewaan, menghemat biaya dan waktu baikd ari segi penyewa maupun sub bagian olahraga. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, aplikasi penyewaan aset secara online sangatlah penting. Aplikasi ini dirasa 

dapat membantu dalam mempermudah proses permohonan penyewaan aset, pengecekkan jadwal dan 

pemberkasan untuk sub bagian olahraga. Adanya aplikasi penyewaan aset secara online ini mampu mempermudah 

masyarakat dalam proses pengajuan penyewaan dan pengecekkan jadwal secara kapan pun, aplikasi ini juga dapat 

mengelola berkas untuk sub bagian olahraga. 
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ABSTRACT 

 

The Banjarbaru City Youth, Sports, Culture and Tourism Service (DISPORABUDPAR) is the implementing 

element for government affairs in the fields of Youth, Sports, Tourism and Cultural Sectors which are the authority 

of the region. DISPORABUDPAR provides many facilities and infrastructure that can be used directly by the 

community but can also be used for organizational or agency activities. Before you can use the facilities and 

infrastructure for organizational or agency activities, the community must first submit a rental application. As 
technology develops, it is hoped that it will make it easier for people to obtain information, but there are still many 

who have not implemented it. The process of renting assets and checking schedules at DISPORABUDPAR is 

currently still done manually, which requires the renter to come directly to DISPORABUDPAR. This is considered 

ineffective and inefficient because it takes a lot of time. To fix this problem, currently many parties provide online 

asset rental applications.With the online asset rental application, it will be easy to carry out the rental process, 

saving costs and time both in terms of the renter and the sports sub-department. Based on these problems, online 

asset rental applications are very important. It is felt that this application can help simplify the process of 

requesting asset rentals, checking schedules and filing for sports sub-sections. The existence of this online asset 

rental application can make it easier for people to apply for rentals and check schedules at any time, this 

application can also manage files for sports sub-sections. 
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