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ABSTRAK

Di era digitalisasi saat ini, penerapan teknologi informasi sudah menjadi suatu kebutuhan untuk
meningkatkan efisiensi dan efektivitas pengelolaan inventaris barang dan pemantauan aktivitas
petugas. Dinas Perhubungan Kota Banjarmasin menghadapi tantangan dalam pengelolaan
inventaris barang di bengkel dan memantau aktivitas petugas secara real-time. Oleh karena itu,
penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi berbasis web yang dapat membantu Dinas
Perhubungan dalam mengelola inventaris dan memantau aktivitas petugas dengan lebih baik.
Metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan adalah metode air terjun yang meliputi
analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian dan pemeliharaan. Pengumpulan
data dilakukan melalui observasi, wawancara dan studi literatur untuk memahami kebutuhan
pengguna dan sistem yang berjalan saat ini. Berdasarkan analisis kebutuhan, aplikasi ini memiliki
fitur untuk mencatat persediaan barang, termasuk informasi detail mengenai kondisi, lokasi dan
status barang.
Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi web yang user-friendly dan dapat diakses oleh
petugas di Dinas Perhubungan Kota Banjarmasin melalui perangkat yang terhubung dengan internet.
Aplikasi ini menyediakan berbagai fitur, seperti pencarian inventaris barang berdasarkan kategori.
Diharapkan dengan adanya aplikasi ini, proses pengelolaan persediaan barang dapat menjadi lebih
efisien dan aktivitas petugas dapat terpantau secara real-time, sehingga Dinas Perhubungan dapat
mengambil keputusan yang tepat dan cepat untuk menunjang operasionalnya..
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ABSTRACT

In the current era of digitalization, the application of information technology has become a
necessity to increase efficiency and effectiveness in managing inventory of goods and monitoring
officer activities. The Banjarmasin City Transportation Department faces challenges in managing
inventory of goods in workshops and monitoring officer activities in real-time. Therefore, this
research aims to develop a web-based application that can help theTransportation Department in
managing inventory and monitoring officer activities better.
The software development method used is the waterfall method which includes requirements
analysis, system design, implementation, testing and maintenance. Data collection is carried out
through observation, interviews and literature studies to understand user needs and the current
system. Based on needs analysis, this application has a feature for recording inventory of goods,
including detailed information regarding thecondition, location and status of goods.
The result of this research is a web application that is user-friendly and can be accessed by officers
at the Banjarmasin City Transportation Department via devices connected to the internet. This
application provides various features, such as searching for inventory of goods by category. It is
hoped that with this application, the process of managing goods inventory can become more
efficient and officer activities can be monitored in real- time, so that the Transportation Service can
make appropriate and fast decisions to support its operations..
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