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ABSTRAK

Kesyahbandaran dan Otoritas Pelabuhan yaitu lembaga pemerintah di pelabuhan yang
mempunyai tugas melaksanakan pengawasan dan penegakan hukum di bidang keselamatan dan
keamanan pelayaran, koordinasi kegiatan pemerintahan di pelabuhan, serta pengaturan, pengendalian,
dan pengawasan kegiatan kepelabuhanan pada pelabuhan yang diusahakan secara komersial.
Sedangkan Unit Penyelenggara Pelabuhan (UPP) yaitu lembaga pemerintah di pelabuhan sebagai
otoritas yang melaksanakan fungsi pengaturan, pengendalian, pengawasan kegiatan kepelabuhanan,
dan pemberian pelayanan jasa kepelabuhanan untuk pelabuhan yang belum diusahakan secara
komersial.Pengelolaan data peminjaman barang barang pada kantor Kesyahbandaran dan otoritas
pelabuhan kelas 1 Banjarmasin masih dikelola dengan cara manual yang menggunakan buku register
serta sulitnya mencari data peminjaman barang yang sudah lama, sehingga hal ini menyulitkan bagi
admin yang ingin mencari data peminjaman barang barang atau data-data yang lainnya.Tujuan
penelitian ini membuat aplikasi pengelolaan data peminjaman barang pada Kantor Kesyahbandaran dan
Otoritas Pelabuhan Kelas 1 Banjarmasin Berbasis Web agar data peminjaman barang dapat
terkomputerisasi dengan baik, sehingga pengelolaan data peminjaman barang menjadi lebih mudah
dalam pembuatan laporan.Bahasa pemrograman yang digunakan PHP & MySQL dengan metode
pengembangan yang digunakan dalam membuat aplikasi ini yaitu menggunakan metode Waterfall dan
desain menggunakan Unified Modeling Language (UML). Kesimpulan yang diperoleh setelah
melakukan penelitian ini yaitu para staf dapat dengan mudah melakukan pengelolaan data peminjaman
barang.
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ABSTRACT

Port Harbormaster and Port Authority are government institutions at ports which have the task of
carrying out supervision and law enforcement in the field of shipping safety and security, coordinating
government activities at ports, as well as regulating, controlling and supervising port activities at ports
operated commercially. Meanwhile, the Port Management Unit (UPP) is a government institution at
the port as an authority that carries out the functions of regulating, controlling, supervising port
activities, and providing port services for ports that have not yet been operated commercially.
Management of goods loan data at Harbormaster's offices and class port authorities 1 Banjarmasin is
still managed manually using register books and it is difficult to find old goods loan data, so this makes
it difficult for admins who want to find goods loan data or other data. The aim of this research is to
create an application for managing goods loan data at the Banjarmasin Class 1 Harbormaster and
Port Authority Office, Web-based so that goods loan data can be computerized properly, so that
managing goods loan data becomes easier in making reports. The programming language used is PHP
& MySQL with the development method used in making this application, namely using Waterfall method
and design using Unified Modeling Language (UML). The conclusion obtained after conducting this
research is that staff can easily manage data on borrowing goods.
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