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ABSTRAK

Pada kedai Tetes Kopi Muara Teweh merupakan sebuah tempat usaha makanan dan minuman, yang
dimana pencatatan dan pengolahan data barang, jumlah, harga, data pembeli, pengeluaran, pendapatan,
serta data transaksi penjualan masih dilakukan secara manul. Hal ini dapat dikatakan kurang efektif dan
efisien, dikarenakan sulit untuk mencatat dan menghitung banyaknya jenis barang, maupun besarnya
jumlah harga. Banyaknya jumlah menu yang dijual dan tingkat keramaian pembeli dapat
mengakibatkan penjual mengalami kesulitan untuk mengelola dan menghitung transaksi penjualan dan
pembelian secara cepat dan efisien.Dari latar belakang permasalahan yang telah di analisa maka untuk
mengatasi masalah tersebut, maka diusulkan membuat aplikasi berbasis Web, yang dimana aplikasi ini
akan memudahakn pemilik dan karyawan yang berkeja sehingga dapat mempercepat dalam mengolah
data-data tersebut
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ABSTRACT

The Tetes Kopi Muara Teweh shop is a food businessand drinks, where the recording and processing
of data on goods, quantities, prices,buyer data, expenses, income, and sales transaction data still done
manually. This can be said to be less effective and efficient,because it is difficult to record and count
the number of types of goods, as well asthe amount of the price. The large number of menus sold and
the level of crowdsbuyers can cause sellers to experience difficulties in managing and calculate sales
and purchase transactions quickly and efficiently.From the background of the problems that have been
analyzed then to To overcome this problem, it is proposed to create a Web-based application, which
where this application will make it easier for owners and employees to work so that it can speed up the
processing of this data
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