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ABSTRAK 
 

SDN 5 SUNGAI MIAI BANJARMASIN merupakan salah satu institusi pendidikan 

sekolah tingkat menengah pertama yang mempunyai tugas dan tanggung jawab terhadap 

pendidikan masyarakat di wilayah Kayu Tangi Utara, Sungai Miai, Kec. Banjarmasin Utara, 

Kota Banjarmasin, Kalimantan Selatan. Metode pengembangan dalam membangun aplikasi 

manajemen pengelolaan administrasi kesiswaan ini didasarkan pada teori model Waterfall. 

Waterfall yaitu suatu metodologi pengembangan perangkat lunak yang mengusulkan 

pendekatan kepada perangkat lunak sistematik dan sekuensial yang mulai pada tingkat 

kemajuan sistem pada seluruh analisis, design, kode, pengujian dan pemeliharaan. Tujuan 

penulisan penelitian yaitu menghasilkan aplikasi yang dapat mempermudah serta 

mempercepat dalam melakukan pengelolaan data administrasi kesiswaan secara online. 

Dengan penerapan sistem ini akan sangat mempermudah dan lebih menguntungkan banyak 

pihak, baik pihak konsumen, maupun penjual. Aplikasi ini masih sederhana perlu 

pengembangan lebih lanjut tidak hanya dari desain tampilan user interface tetapi juga 

penambahan fitur serta diharapkan kedepannya aplikasi ini mempunyai keamanan security 

yang mumpuni. 
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ABSTRACT 

SDN 5 SUNGAI MIAI BANJARMASIN is a junior high school educational institution which 

has duties and responsibilities for community education in the Kayu Tangi Utara area, 

Sungai Miai, Kec. North Banjarmasin, Banjarmasin City, South Kalimantan. The 

development method for building student administration management applications is based 

on the Waterfall model theory. Waterfall is a software development methodology that 

proposes a systematic and sequential approach to software that starts at the level of system 

progress throughout analysis, design, code, testing and maintenance. The aim of writing 

research is to produce an application that can make it easier and faster to manage student 

administration data online. Implementing this system will make it much easier and more 

profitable for many parties, both consumers and sellers. This application is still simple and 

requires further development not only in terms of user interface design but also additional 

features and it is hoped that in the future this application will have adequate security. 
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