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ABSTRAK 

Mobile Legends mempunyai akibat positif dan negatif pada kesehatan mental pemain. oleh sebab 

itu, komunikasi verbal di dalam game ini sangatlah krusial.. Tujuan penelitian ini adalah untuk 

mengetahui bagaimanakah dampak komunikasi verbal dari bermain game online Mobile 

Legends:Bang Bang terhadap metal player. Teori yang dipakai dalam penelitian ini antara lain 

komunikasi verbal, dan teori behavioristik Metode yang digunakan adalah metode deskriptif 

kualitatif. Dimana yang menjadi informan dalam penelitian ini delapan mahasiswa di FISIP Uniska 

Banjarmsin. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan cara observasi partisipasi, wawancara 

mendalam serta bukti dokumentasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa dampak dari penggunan 

komunikasi verbal mempengaruhi mental player Mobile Legends:Bang Bang bagaimana sikap dari 

para pemainnya, merubah sikap dan mental seketika saat bermain Mobile Legends:Bang Bang, boros 

dalam segi waktu, bisa mendapatkan teman baru di dunia maya dari negara lain sehingga tidak 

membatasi hubungan interaksi, menambah wawasan dan pengalaman mengenai teknologi. 

Kata Kunci : Komunikasi, Komunikasi Verbal, Mental Player, Mobile Legends:Bang 

Bang, Teori Behavioristik 

  
ABSTRACT 

Mobile Legends has both positive and negative impacts on players' mental health. Therefore, verbal communication in 

this game is very crucial. The purpose of this study was to find out how the impact of verbal communication from 

playing the online game Mobile Legends: Bang Bang has on metal players. Theories used in this study include verbal 

communication and behavioristic theory. The method used is a qualitative descriptive method. Where the informants in 

this study were eight students at FISIP Uniska Banjarmsin. Data collection techniques were carried out by means of 

participatory observation, in-depth interviews and documentary evidence. The results of the study show that the impact 

of using verbal communication affects the mentality of Mobile Legends: Bang Bang players, how are the attitudes of the 

players, changing attitudes and mentality instantly when playing Mobile Legends: Bang Bang, wasteful in terms of 

time, can make new friends in cyberspace from other countries. other so as not to limit interaction relations, add insight 

and experience about technology. 
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