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ABSTRAK 

SMAN 1 Alalak merupakan salah satu Sekolah Menengah Atas Negeri yang ada di Provinsi Kalimantan 

Selatan, di SMA ini terdapat berbagai macam kegiatan ekstrakurikuler untuk siswa nya. Hingga saat ini 

data ekstrakurikuler di SMAN 1 Alalak masih diolah secara manual oleh Koordinator dan Pelatih 

ekstrakurikuler, data yang dikelola secara manual ini memiliki beberapa kekurangan yang dapat 

menimbulkan masalah. Dengan adanya Aplikasi Ekstrakurikuler dan Monev Kegiatan Lomba Siswa 

Berbasis Web di SMAN 1 Alalak ini pengolahan data dapat dilakukan dengan lebih mudah, cepat dan 

akurat. Aplikasi ini diharapkan dapat mempermudah pekerjaan koordinator ekskul dan pelatih ekskul 

dalam mengelola data ekskul. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan metode waterfall, kemudian 

dibangun menggunakan  PHP dan MySQL. Saran untuk penelitian selanjutnya yaitu aplikasi ini dapat 

dikembangkan lagi dengan cara menambahkan fitur backup data, pengarsipan data otomatis, serta 

mengembangkan aplikasi menjadi berbasis mobile. 
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ABSTRACT 

SMAN 1 Alalak is one of the State High Schools in South Kalimantan Province, at this high school there 

are various kinds of extracurricular activities for its students. Until now, extracurricular data at SMAN 

1 Alalak is still processed manually by the extracurricular Coordinator and Trainer. This manually 

managed data has several shortcomings that can cause problems. With the Extracurricular Application 

and Monitoring and Evaluation of Web-Based Student Competition Activities at SMAN 1 Alalak, data 

processing can be done more easily, quickly and accurately. This application is expected to make the 

work of extracurricular coordinators and extracurricular trainers easier in managing extracurricular 

data. This application was created using the waterfall method, then built using PHP and MySQL. 

Suggestions for further research are that this application can be further developed by adding data 

backup features, automatic data archiving, and developing the application to be mobile-based. 
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