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ABSTRAK 

Kantor Desa Pekauman Timur merupakan kantor pemerintahan yang terletak pada kecamatan Martapura 

Kabupaten Banjar Kalimantan Selatan. Proses pencatatan data dan pelayanan masyarakat pada Kantor Desa 

Pekauman Timur masih menggunakan sistem manual yaitu menggunakan tulis tangan dibuku besar dan dokumen-

dokumen tersebut disimpan didalam rak saja. Sehingga penulis mengusulkan membuat dan merancang “Aplikasi 

Pendataan dan Pelayanan Masyarakat Pada Kantor Desa Pekauman Timur Berbasis Website”. Dalam 

implementasi ini digunakan bahasa pemograman PHP dan MySQL sebagai database. Membantu dalam 

pembuatan program Pendataan dan Pelayanan Masyarakat pada Kantor Desa Pekauman Timur Berbasis Website 

dan sebagai tambahan informasi dan referensi bagi mahasiswa yang akan melakukan penelitian di dalam instansi 

tersebut. Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu metode wawancara, observasi, dan 

studi pustaka serta metode pengembangan perangkat lunak menggunakan metode waterfall. Hasil dari aplikasi ini 

diharapkan dapat membantu dalam pendataan dan pelayanan penduduk Desa Pekauman Timur. 
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ABSTRACT 

The East Pekauman Village Office is a governmental office located in the Martapura district of Banjar 

Regency, South Kalimantan. The process of recording data and providing services to the community at the East 

Pekauman Village Office still utilizes a manual system, which involves handwritten entries in large ledgers, and 

the documents are stored only on shelves. Therefore, the author proposes the creation and design of a "Community 

Data Collection and Service Application at the East Pekauman Village Office Based on a Website." In this 

implementation, the PHP programming language and MySQL are utilized as the database. This application aims 

to aid in the creation of the Community Data Collection and Service Program at the East Pekauman Village Office 

Based on a Website and serves as additional information and reference for students conducting research within 

the institution. The data collection methods employed in this research include interviews, observations, and 

literature reviews, along with software development using the waterfall method. The outcome of this application 

is expected to assist in the data collection and service provision for the residents of East Pekauman Village. 
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