
 

SISTEM INFORMASI HARGA PANGAN POKOK UNTUK PENINGKATAN 

AKSESIBILITAS KONSUMEN DI PASAR ANTASARI 

Endang Sulistiawati, Fauzi Yusa Rahman, Erfan Karyadiputra 

Teknik Informatika,55201, Fakultas Teknologi Informasi, Universitas Islam Kalimantan 

Muhammad Arsyad Al Banjari Banjarmasin, NIM19630603 

Teknik Informatika,55201, Fakultas Teknologi Informasi, Universitas Islam Kalimantan 

Muhammad Arsyad Al Banjari Banjarmasin, NIDN1115058601 

Teknik Informatika,55201, Fakultas Teknologi Informasi, Universitas Islam Kalimantan 

Muhammad Arsyad Al Banjari Banjarmasin, NIDN1128128901 

Email : endangsuliswatya@gmail.com 

 

ABSTRAK 
Dinas Ketahanan Pangan Pertanian dan Perikanan Kota Banjarmasin atau yang biasa disingkat 

DKP3 merupakan satuan kerja perangkat daerah yang melaksanakan urusan pemerintahan di 

bidang pangan, pertanian, dan perikanan yang salah satu tugasnya yaitu memantau keadaan naik 

turun harga pangan pokok pada Pasar Antasari. DKP3 belum memiliki website khusus mengenai 

harga pangan pokok. Sehingga publikasi dilakukan dengan cara membuat katalog harga secara 

manual di aplikasi editing foto untuk memasukkan harga pangan pokok dan selanjutnya akan di 

upload di sistem informasi DKP3. Keberagaman harga bahan pokok menuntut konsumen untuk 

dapat membandingkan harga dari pegadang satu dengan pedagang yang lainnya. Hal ini seringkali 

membuat konsumen dirugikan dengan membeli bahan pokok yang harganya diatas harga rata-rata. 

Hal ini disebabkan minimnya informasi dari standar harga pangan pokok yang diterima oleh 

konsumen. Informasi yang aktual dan menyeluruh secara efektif dan efisien dapat diwujudkan 

melalui sebuah website berbasis sistem informasi.  

Dalam sistem informasi ini masyarakat akan mendapat informasi tentang harga eceran, harga 

grosir, harga nasional, ketersediaan/stok, serta agenda pasar murah. Dalam pembuatan sistem 

informasi ini akan menggunakan metode waterfall. Perangkat lunak yang digunakan sebagai media 

penyimpanan data adalah MySQL, dengan menggunakan bahasa pemprograman PHP.  

Dengan adanya website tersebut diharapkan masyarakat menjadi lebih mudah dalam memperoleh 

informasi harga pangan pokok. Untuk penelitian selanjutnya dapat mebuat tampilan yang ramah 

pengguna sehingga mudah dipahami oleh semua kalangan masyarakat.  
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