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Abstrak

Penelitian ini bertujuan merancang sebuah aplikasi penjuala online dan pengelolaan inventaris.
Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Waterfall. Berdasarkan hasil rancang bangun
aplikasi yang sudah berhasil dibangun serta pengujian yang telah dilakukan, maka dapat ditarik
simpulan bahwa aplikasi dapat membantu administrator dan kasir (wirausahawan) dalam mengelola
arus bisnis usahanya. aplikasi yang sudah dikembangkan memberikan kemudahan dalam melakukan
proses transaksi, pengelolaan katagori pakaian, pengelolaan pakaian, pengelolaan data suplayer,
pengelolan penjualan, manajemen pengguna dan pembentukan laporan. Dimana hal tersebut dapat
membantu dalam proses pengembangan bisnis. Salah satu sistem yang dapat diterapkan adalah
aplikasi penjualan online dan pengelolaan inventaris pada pt. Bina citra kharisma lestari qmall
banjarbaru penulis menggunakan bahasa php, mysql, dan Xampp Control Pane Version 3.3.0.
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Abstract

This research aims to design an online sales and inventory management application. The method used
in this research is the Waterfall model. Based on the results of the application design that has been
successfully built and the testing that has been conducted, it can be concluded that the application can
assist administrators and cashiers (entrepreneurs) in managing their business operations. The
developed application provides convenience in transaction processes, clothing category management,
clothing management, supplier data management, sales management, user management, and report
generation. These features can facilitate business development processes. One of the systems that can
be implemented is an online sales and inventory management application at PT. Bina Citra Kharisma
Lestari Qmall Banjarbaru. The author uses PHP language, MySQL, and XAMPP Control Panel
Version 3.3.0.
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