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ABSTRAK

Perkembangan industri di Kota Banjarmasin tidak dibarengi dengan adanya
pemanfaatan teknologi, hal ini menyebabkan penyebaran informasi tidak
tersampaikan kepada masyarakat secara luas. Sehingga masyarakat sulit untuk
mencari rumah atau ruko dan menentukan yang mereka inginkan. Kesulitan yang
dialami oleh masyarakat adalah kurangnya media informasi yang mudah dan efisien
dalam mencari informasi tentang rumah dan ruko, harga, serta fasilitas dan
spesifikasi yang ada pada rumah dan ruko tersebut, sehingga masyarakat kesusahan
dalam mencari informasi. Dikarenakan hal tersebut masyarakat yang ingin mencari
rumah dan ruko harus mendatangi satu persatu, tetapi tidak jarang rumah dan ruko
yang telah di datangi tidak sesuai keinginan sedangkan sudah banyak waktu dan
biaya yang dikeluarkan oleh masyarakat untuk menuju ke lokasi rumah ataupun
ruko tersebut, dan bagi pemilik rumah dans ruko mereka masih kesulitan dalam
memasarkan ¢ ruko miliknya karena dalam memasarkan sewa rumah dan ruko
tersebut mereka masih menggunakan cara konvensional dengan cara membuat
baner dan pamflet yang akan disebar dan itu membutuhkan banyak biaya hanya
untuk memasarkan rumah dan ruko.Tujuan dari mengembangkan sistem informasi
jasa penyewaan rumah dan ruko melalui kelurahan di banjarmasin berbasis web
nantinya agar kelurahan di Banjarmasin dapat jadi perantara antar masyarakat yang
ingin menyewakan rumah ataupun rukonya dengan masyarakat yang ingin mencari
sewaan rumah dan ruko, sehingga mempermudah transaksi kedua belah pihak.
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