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ABSTRAK 
 

Toko Rahmani Sasirangan dan Souvenir yang betempat di Jalan A. Yani Km. 

8.200 Manarap Lama Rt. 08 No. 14 Kabupaten Banjar merupakan usaha 

keluarga yang berdiri sejak tahun 2000. Produk yang dijual berupa kain 

sasirangan dengan berbagai jenis dan busana sasirangan untuk pria dan wanita. 

Adapun pembahasan pada penelitian ini adalah hanya pada penjualan kain 

sasirangan dan Sovenir. Toko Rahmani Sasirangan belum menerapkan strategi 

pemasaran terpadu, yaitu bauran pemasaran (marketing mix) untuk 

meningkatkan omset penjualan serta perhitungan yang masih mengguna catatan 

buku besar, dimana yang bisa kemungkinan membuat data tercecer dan banyak 

membuang kertas dan pemesanan barang yang hanya juga bisa di datangi ke 

tempat tidak bisa online.Melihat hal tersebut, penjualan sasirangan dan sovenir 

ini yang masih menggunakan sistem manual dalam pengelolaan data transaksi 

keuangan masuk dan keluar, serta pendapatan bersih dari pendapatan perbulanan 

atau pertahunan belum tertata rapi serta penjualan yang tidak bisa di pesan secara 

online, tentunya membutuhkan pengembangan aplikasi yang dapat membantu 

dalam pengelolaan data tersebut. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah 

PHP dan database menggunakan MySQL.  
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ABSTRACT 

 

Rahmani Sasirangan and Souvenir Shop which is located on Jalan A. Yani Km. 

8,200 Manarap Lama Rt. 08 No. 14 Banjar Regency is a family business that was 

founded in 2000. The products sold are sasirangan cloth of various types and 

sasirangan clothing for men and women. The discussion in this research is only on 

the sale of sasirangan cloth and souvenirs. The Rahmani Sasirangan store has not 

yet implemented an integrated marketing strategy, namely a marketing mix to 

increase sales turnover and calculations that still use ledger records, which could 

result in data being scattered and a lot of wasted paper and orders for goods that 

can only be visited in person. places cannot be online. Seeing this, the sales of 

sasirangan and souvenirs still use a manual system in managing incoming and 

outgoing financial transaction data, as well as net income from monthly or annual 

income that is not neatly organized and sales that cannot be ordered online, of 
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course requires the development of applications that can assist in managing this 

data. The programming language used is PHP and the database uses MySQL. 
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