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ABSTRAK  

 
SDN Tatah Bangkal merupakan salah satu satuan pendidikan dengan jenjang SD (Sekolah Dasar). Layaknya 
sekolah-sekolah pada umumnya, SDN Tatah Bangkal memiliki fasilitas media ruang baca yaitu perpustakaan. 
Pengelolaan perpustakaan SDN Tatah Bangkal dilakukan secara manual dalam melakukan pedataan buku dan 
pelayanan diantaranya : jasa infomasi dan layanan peminjaman serta pengembalian buku. Dampak dari 
pengelolaan secara manual ini membuat pustakawan kewalahan untuk mengelola perpustakaan, salah satunya 

dalam mencarikan infomasi buku bahwa buku yang ditanyakan siswa terdapat di perpustakan atau tidak.  
Permasalahan tersebut memunculkan gagasan untuk memperbaiki sebuah sistem pengelolaan 

perpustakaan SDN Tatah Bangkal yang manual menjadi berbasis web. Sistem pengelolaan perpustakaan SDN 
Tatah bangkal berbasis web digunakan untuk membantu pekerjaan pustakawan dalam pengelolaan perpustakaan. 

Dengan adanya sistem ini yang dibuat dengan bahasa pemprograman PHP dan MySQL sebagai database 
dapat mempercepat pekerjaan pustakawan dalam melalakukan pelayanan serta efektif dan efisien.  

Hasil dari penelitian ini berupa sebuat aplikasi berbasis web yang memiliki manfaat yaitu mempermudah 
pustakawan dalam mengelola informasi data perpustakaan serta mengurangi kesalahan yang sering terjadi pada 
proses pengelolaan data perpustakaan. 
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