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ABSTRAK 
 

Dalam melaksanakan pelatihan pada DKUMPP Kabupaten Banjar, terkhusus jurusan yang 

menggunakan ruangan perencanaan, keuangan dan aset sebagai tempat untuk melakukan 

pembelajaran praktek, tentunya mempunyai sistem operasional kegiatan dan pendaftaran calon 

peserta pelatihan yang selalu digunakan dalam melaksanakan kegiatan pelatihan. Permasalahan 

yang terjadi adalah semua sistem operasional kegiatan dan pendaftaran calon peserta pelatihan 

masih dikelola secara manual serta belum terkomputerisasi secara baik. Hasil penelitian 

digunakan untuk membuat aplikasi yang lebih mudah dan mempercepat proses kegiatan 

operasional pelatihan pada masing-masing ruangan di DKUMPP Kabupaten Banjar, 

mempermudah pegawai di ruangan untuk memasukkan data, manajemen data, dan pengeditan 

data kegiatan pelatihan, dan sebagai jalan keluar dari masalah yang ada dalam pengelolaan 

yang lebih efisien, efektif, dan terorganisir. Saran untuk pengembangan sistem ini adalah 

aplikasi ini dapat dikembangkan dengan menjadi berbasis web, dari segi tampilan dapat 

dikembangkan, dan fitur-fitur dapat ditambahkan sehingga pengguna makin mudah dalam 

penggunaan aplikasi, dan dalam pengelolaan data barang dapat lebih komplek dan detail seperti 

penambahan pengadaan barang. 

 

Kata Kunci : Aset, Pengelolaan Data Barang, Aplikasi. 

 

 

ABSTRACT 
 

In carrying out training at DKUMPP Banjar Regency, especially departments that use 

planning, finance and asset rooms as a place to conduct practical learning, of course have an 

operational system of activities and registration of prospective trainees that are always used in 

carrying out training activities. The problem is that all operational systems of activities and 

registration of prospective trainees are still managed manually and are not properly 

computerized. As a result of this study, an application was developed that can expedite and 

streamline the procedure of operational training activities in each room in DKUMPP Banjar 

Regency, make it easier for employees in the room to enter data, data management, and data 

editing of training activities, and as a way out of existing problems in more efficient, effective, 

and organized management. The recommendation for this system's development is that the 

application can be developed by being web-based, in terms of appearance it can be developed, 

and features can be added so that users are easier to use the application, and in the 



 

 
 

 
 

management of goods data can be more complex and detailed such as adding procurement of 

goods.  
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