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ABSTRAK 

  Aplikasi Game Edukasi Belajar Bahasa Inggris berbasis Android menggunakan Flutter 

adalah suatu inovasi pendidikan yang menggabungkan pembelajaran bahasa Inggris dengan 

elemen permainan, memanfaatkan teknologi terbaru untuk pengalaman belajar yang interaktif 

dengan tujuan membantu pengguna memperoleh pemahaman yang lebih baik tentang bahasa 

Inggris melalui metode yang lebih menarik. Dalam aplikasi ini Menawarkan beragam fitur, 

termasuk modul pembelajaran, kuis, dan permainan interaktif yang dirancang untuk 

meningkatkan pemahaman bahasa Inggris bagi pengguna, dan modul pembelajaran dalam 

aplikasi mencakup tata bahasa, kosakata, percakapan sehari-hari, budaya Inggris dan dilengkapi 

dengan materi pembelajaran yang lengkap, termasuk teks, gambar, dan suara. Aplikasi ini juga 

menawarkan kuis dan permainan interaktif yang dirancang untuk menguji pemahaman pengguna 

sehingga hasil dari kuis dan permainan ini dapat membantu pengguna melacak perkembangan 

mereka dalam belajar bahasa Inggris. Dengan demikian, Aplikasi ini efektif untuk belajar bahasa 

Inggris dan memadukan teknologi canggih dengan metode pembelajaran yang menarik, sehingga 

memperoleh kemampuan bahasa Inggris yang kuat. 
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ABSTRACT 

Android-based English Learning Educational Game Application using Flutter is an educational 

innovation that combines English learning with game elements, utilizing the latest technology for 

an interactive learning experience with the aim of helping users gain a better understanding of 

English through more interesting methods. This application offers a variety of features, including 

learning modules, quizzes and interactive games designed to improve understanding of English 

for users, and the learning modules in the application cover grammar, vocabulary, daily 

conversation, English culture and are equipped with learning materials that complete, including 

text, images and sound. This application also offers quizzes and interactive games designed to test 

user understanding so that the results of these quizzes and games can help users track their 

progress in learning English. Thus, this App is effective for learning English and combines 

advanced technology with interesting learning methods, thereby gaining strong English language 

skills. 
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