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ABSTRAK 

MTs Manba’ul Ulum Astambul adalah Madrasah Tsanawiyah Swasta yang berlokasi di Desa Tambak 

Danau, Kecamatan Astambul, Kabupaten Banjar, Provinsi Kalimantan Selatan. Di sekolah tersebut 

terdapat perpustakaan sekolah yang berisi bermacam-macam buku seperti buku pelajaran, dongeng, 

ensiklopedia dan banyak buku lainnya untuk menambah wawasan murid muridnya. MTs Manba’ul 

Ulum dalam melakukan transaksi peminjaman dan pengembalian buku masih menggunakan sistem 

pencatatan secara manual atau pembukuan. Metode manual seperti itu kurang efektif, karena jumlah 

data transaksi yang semakin banyak tentu akan menambah kesulitan dalam mengolah data 

perpustakaan, belum lagi jika terjadi kesalahan dalam transaksi peminjaman dan pengembalian buku, 

serta kesalahan dalam pembuatan laporan dan lain lain. Metode yang digunakan dalam membangun 

Aplikasi ini didasarkan pada teori model Waterfall. Waterfall adalah suatu metodologi pengembangan 

perangkat lunak yang mengusulkan pendekatan kepada perangkat lunak sistematik dan sekuensial 

yang mulai pada tingkat kemajuan sistem pada seluruh analisis, design, kode, pengujian dan 

pemeliharaan. Dengan penerapan sistem ini akan sangat mempermudah dan mempercepat proses 

penginputan data dan pengelolaan data perpustakaan bagi petugas perpustakaan dan semua pihak 

terkait didalamnya. Aplikasi ini masih sederhana dari desain tampilan interface perlu pengembangan 

untuk tampilan atau mungkin nantinya bisa dibuatkan berbasis mobile agar menjadi lebih baik lagi 

serta diharapkan kedepannya aplikasi ini mempunyai keamanan sistem yang mumpuni agar data data 

tidak mudah hilang. 
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