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ABSTRAK

PT. Surya Bangun Sarana adalah sebuah perusahaan jasa yang bergerak di
bidang konstruksi jalan yaitu penyewaan alat berat yang ada di kota Banjarmasin,
saat ini sistem penyewaan alat berat dilakukan dengan cara yang manual yaitu
langsung datang ke tempat penyewaan tersebut, kekurangannya seperti lamanya
proses penyewaan karna pelanggan tidak bisa mengetahui informasi alat berat
yang tersedia secara real time, dan juga pengelola juga masih menggunakan cara
manual seperti pendataan penyewa, alat berat, operator, dengan kertas saja,
masalah tersebut menjadi ide utama pembuatan aplikasi mobile ini dan akan
kembangkan ke sistem penyewaan alat berat yang baru.

Sistem aplikasi penyewaan alat berat PT. Surya Bangun Sarana dapat
mempermudah proses sewa menyewa alat berat karena pelanggan dapat
mengetahui alat berat apa yang tersedia, serta mempermudah admin untuk
mendata operator, penyewa, alat berat yang sedang disewa, laporan, serta
mencetak surat perjanjian penyewaan melalui Web.

Metode pengembangan sistem yang digunakan ialah metode waterfall dan
juga perancangan aplikasinya menggunakan model UML (Unified Modeling
Language) yang diimplementasikan ke dalam aplikasi berbasis mobile dengan
memanfaatkan bahasa pemrograman Android, PHP dan MySQL sebagai
database. Langkah akhir dalam perancangan sistem adalah melakukan pengujian
terhadap aplikasi dengan menggunakan metode Blackbox.
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