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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi informasi dari tahun ke tahun selalu  mengalami 

perkembangan yang sangat pesat. Banyaknya fasilitas  kemudahan-kemudahan yang 

ditimbulkan oleh perkembangan teknologi informasi secara langsung berdampak kepada 

kegiatan organisasi.  Dampak dari perkembangan teknologi  informasi yang terjadi memacu   

organisasi-organisasi untuk tetap eksis serta dapat meningkatkan prestasi  yang dijalankannya. 

Penulis memfokuskan dalam pembuatan aplikasi penyampaian informasi, terkhusus untuk 

penyampaian  informasi pelayanan administrasi dan perencanaan penggunaan anggaran dana 

pada Kelurahan Angsau dengan berbasis Web dan menggunakan database MySQL. Aplikasi 

ini menggunakan media laptop dan dalam pengoperasiannya terdapat menu penginputan data 

penduduk, data kelahiran, data kematian, pernikahan, rab, penduduk tidak memiliki rumah, 

penduduk tidak mampu, IMB dan user, namun mencetak pelaporan nya menggunakan website 

dikarenakan demi keamanan maka hanya pimpinan yang bisa mencetak dan mendapatkan 

laporan hasil dari penginputan yang diproses oleh sistem web yang di inputkan oleh admin.  
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