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ABSTRAK

Pada sebuah lemabaga pendidikan khususnya Sekolah Lanjutan tingkat Pertama tentunya

mempunyai masalah dengan beberapa perilaku siswa yang menyimpang. Untuk solusi

permasalahan tersebut dapat dipecahkan dengan dua cara yaitu pendekatan disiplin dengan

memberikan sanksi atau hukuman kepada pelanggaran tertentu juga dengan pendekatan

bimbingan konseling (BK) pihak sekolah dengan memberikan beberapa tahapan penyelesaian

masalah. Salah satunya dengan melakukan psikotes untuk mengetahui kepribadian siswa

yang bermasalah . jika selama ini test Psikotes dilakukan dengan cara manual yaitu test

tertulis dengan menggunakan kertas dan pulpen yang akan memerlukan waktu yang lama

untuk merangkum hasil test tersebut serta arsip manual yang bisa saja hilang datanya, maka

kami melakukan sebuah perancangan aplikasi psikotes digital menggunakan program delphi

dengan strategi Individual or small-group Appraisal dan Individual or Small-Group

Advicement untuk mengatasi kekurangan dari psikotes manual. Dengan adanya aplikasi

psikotes digital tersebut diharapkan masalah test psikotes manual yang lama dan kurang

efesien tersebut akan teratasi.

Kata kunci : Aplikasi pisikotes, Bimbingan konseling, Program delphi

ABSTRACT

On a particular education lemabaga secondary school first level certainly had problems with

some student behavior that deviates. Solutions for these problems can be solved in two ways,

namely by giving discipline approach to sanctions or penalties to certain offences as well as

with the approach of guidance counseling (BK) the school by giving the several stages of

problem resolution. One of them is by doing a psychological test to know the personality of a

troubled student. If during this test psychological test performed by manual test that is written

by using paper and a pen that will require a long time to summarize the results of the test as

well as a manual archive could be missing data, then we're doing a psychological test

applications using the digital design program delphi with Individual strategies or small-group

and Individual Appraisal or Small-Group Advicement to overcome the shortcomings of the

psychological test manual. With the application of psychological test digital was expected to

issue a long manual test psychological test and the less efficient they will be resolved.

Keywords: psychological test application, guidance counseling, Delphi Program
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PENDAHULUAN

Pada sebuah institusi pendidikan khususnya sekolah lanjutan tingkat pertama tentunya

akan ditemukan siswa yang bermasalah dengan berbagai macam bentuk perilaku serta

pelanggaran terhadap peraturan sekolah baik pelanggaran ringan maupun pelanggaran berat.

Untuk mengatasinya, dilakukan upaya untuk menangani siswa-siswa bermasalah tersebut .

Pihak sekolah dapat melakukan dua penanganan yaitu pendekatan disiplin dan pendekatan

Bimbingan Konseling (BK)

salah satu tahapan penanganan siswa bermasalah untuk bimbingan konseling yaitu

pengenalan kepribadian siswa. Ini dapat dilakukan dengan melakukan psikotes untuk melihat

kepribadian siswa yang bersangkutan. Test psikotes yang selama ini dilakukan untuk sebuah

psikotes yaitu dengan memberikan beberapa lembaran soal psikotes untuk dijawab oleh siswa

kemudian lembar jawaban akan dirangkum secara manual oleh pihak pemberi soal. semakin

banyak pengetesan psikotes maka semakin banyak soal dan kertas jawaban yang harus

disediakan, pemeriksaan yang memerlukan  waktu yang sulit ditentukan, serta penyimpanan

data dalam bentuk kertas yang tidak tahan lama.

Berdasarkan latar belakang diatas, maka perlu suatu langkah untuk mempermudah

pihak sekolah khususnya Bimbingan Konseling untuk melakukan test psikotes pada

penangan siswa bermasalah tersebut. Test Psikotes secara manual  dapat digantikan dengan

lebih mudah yaitu dengan sebuah perancangan aplikasi Psikotes digital untuk mengetahui

kepribadian pada siswa bermasalah disekolah SLTP Negri 9 Banjarmasin.

METODE PENELITIAN

Kecerdasan buatan adalah salah satu bidang ilmu komputer yang mendayagunakan

komputer sehingga dapat berperilaku cerdas seperti manusia. Ilmu komputer tersebut

mengembangkan perangkat lunak dan perangkat keras untuk menirukan tindakan manusia.

Aktifitas manusia yang ditirukan seperti penalaran, penglihatan, pembelajaran, pemecahan

masalah, pemahaman bahasa alami dan sebagainya. Sistem Pakar(dalam bahasa

Inggris :expert system) adalah sistem informasi yang berisi dengan pengetahuan dari pakar

sehingga dapat digunakan untuk konsultasi. Pengetahuan dari pakar di dalam sistem ini

digunakan sebagi dasar oleh Sistem Pakar untuk menjawab pertanyaan (konsultasi). Sistem

pakar ini juga akan dapat membantu aktivitas para pakar sebagai asisten yang berpengalaman

dan mempunyai asisten yang berpengalaman dan mempunyai pengetahuan yang dibutuhkan.

Dalam penyusunannya, sistem pakar mengkombinasikan kaidah-kaidah penarikan

kesimpulan (inference rules) dengan basis pengetahuan tertentu yang diberikan oleh satu atau

lebih pakar dalam bidang tertentu. Kombinasi dari kedua hal tersebut disimpan dalam

komputer, yang selanjutnya digunakan dalam proses pengambilan keputusan untuk

penyelesaian masalah tertentu.
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Menentukan tujuan pembuatan aplikasi, tujuan pembuatannya adalah membuat suatu

Perancangan Aplikasi Psikotes Digital dengan strategi Individual or small-group Appraisal

yaitu konselor bersama siswa menganalisis dan menilai kemampuan, minat, keterampilan,

dan prestasi belajar siswa dan Individual or Small-Group Advicement yaitu Konselor

memberikan nasihat kepada siswa untuk menggunakan atau memanfaatkan hasil penilaian

tentang dirinya, atau informasi tentang pribadi, sosial, pendidikan dan karir yang

diperolehnya untuk membantu memudahkan Bimbingan Konseling (BK) disekolah SLTP

Negri 9 Banjarmasin dalam pendekatan siswa bermasalah. Dengan menganalisa kepribadian

siswa lewat test psikotes digital yang dibuat menentukan seperti apa karakter/kepribadian

akan menjadi pemakai.

Dalam Desain Aplikasi Psikotes Digital yang dibuat diharapkan dapat menyelesaikan

masalah-masalah yang dihadapi dalam hal pengetesan yang dilakukan pada siswa yang

bermasalah. Dengan demikian akan membuat beberapa menu guna mempermudah dalam

sistem kerja dan agar dapat melangsungkan pengetesan secara baik, serta kebutuhan yang

sesuai dengan keinginan.

Berikut analisa rancangan sistem  aplikasi pisikotes digital dengan data flow diagram

menggunakan program Delphi seperti pada diagram berikut :

Diagram Flow Diagram (diagram konteks kebutuhan sistem)
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Diagram Flow Diagram(DFD)

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam penyusunan program ini akan membahas bagaimana penyusunan objek – objek yang

dibutuhkan, objek – objek tersebut adalah :

1.Form

Form yang dibutuhkan dalam program aplikasi ini antara lain :

a. Form menu yang ditampilkan di awal aplikasi muncul

b. Form login yang digunakan untuk proses masuk penggunaan aplikasi.

c. Form peserta digunakan untuk menginput data peserta.

d. Form master soal digunakan untuk menginput soal - soal.

e. Form admin digunakan untuk menginput data admin.

f. Form setting digunakan untuk mensetting ketetapan waktu muncul soal dan soal

yang tampil.

g. Form report peserta digunakan untuk mencetak laporan mengenai data peserta.

h. Form report hasil digunakan untuk mencetak laporan mengenai hasil dari test

peserta.

2.Database

Database ini digunakan untuk mencatat data – data yang ada pada aplikasi program.

3.Report

Report atau laporan merupakan sarana untuk dapat mengetahui segala macam informasi

yang dihasilkan oleh program.

4.Menu

Menu digunakan untuk mengintegrasikan objek – objek yang telah dibentuk, termasuk

form dan report sehingga membentuk program yang utuh.

Bagian awal dari program ini adalah tampilan halam utama dari program Aplikasi Psikotes

Digital yang akan mesuk ke menu-menu atau form-form selanjutnya. Dari halaman menu
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utama program ini kita bisa langsung memilih menu apa yang akan kita buka sesuai dengan

kebutuhan. Tampilan dari bagian awal adalah sebagai berikut:

Tampilan  utama pada program Aplikasi  Psikotes Digital

Berikut ini ialah output dari laporan hasil test psikotes dan kepribadian yang berisi tentang

jawaban dari tes psikotes serta sedikit penjelasan tentang kepribadian dari para peserta.
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KESIMPULAN

Berdasarkan hasil dari penelitian dan pembahasan yang telah dikemukakan, dapat ditarik

kesimpulan, kesimpulan tersebut yaitu :

• Aplikasi Psikotes Digital yang diusulkan dapat membuat pengetesan psikotes secara

cepat dan efisien sesuai dengan data yang ada. Sehingga bagian staf pengetes psikotes

dapat memperoleh langsung hasil dari setiap peserta tes psikotes yang ada tepat pada

waktunya.

• Dengan menggunakan Aplikasi yang diusulkan, maka dapat meningkatkan efisiensi

kerja pada pegawai atau yang berwenang menggunakan program tersebut.

• Pengolahan data yang berubah dari sistem manual ke sistem berbasis komputer lebih

efisien dan efektif dalam hal melakukan pekerjaan yang ada pada instansi.
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